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Osnova

 Klient server aplikácia

 Administrátorské rozhranie

 Zdieľateľný editor

 Databáza

 Izolované prostredie pre spúšťanie kódu



Prehľad 

entít



Registrácia a prihlásenie



Rozhranie pre bežného používateľa

 Zobrazenie skupín, do ktorých patrí používateľ

 Po zvolení skupiny a zadania zobrazí editor

 Ľavý panel pre prehľad súborov zadania

 Pravý panel obsahuje akcie, ktoré aplikácia poskytuje





Funkcie editora kódu

 Zdieľaný po sieti medzi používateľmi

 Automatické rozpoznanie jazyka a zvýrazňovanie syntaxe

 Automatický návrh pri písaní

 Hľadanie a nahradzovanie textu

 Multikurzor



Zdieľateľnosť

 CRDT – Matematicky korektný spôsob s pohodlnou implementáciou

 Založný na komutatívnych a idempotentných dátových štruktúrach

 Relatívne nemenné a unikátne pozície textu

 V implementácii použitá knižnica „yjs”



Relatívne pozície znakov



Pridanie relatívnej pozície



Spustenie kódu na vlastnom vstupe

Pred spustením Po spustení



Načítavanie

Načítanie Zobrazené aj automaticky uložené



Testovanie (odoslanie na server)

Priebeh testovania Koniec testovania



Administrátorské rozhranie



Server

 API rozhranie pre komunkáciu s klientskou aplikáciou

 Ukladanie dát (databáza + súborový systém)

 Izolované spúštanie kódu (dockerizované prostredie)







Použité technológie a knižnice

 Klient aj server

 TypeScript

 Lodash

 Klient

 React (jsx) + Redux

 Material UI, React-admin, Monaco editor

 Server

 Express + pluginy

 PSQL



Ďakujem za pozornosť ;)


