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Abstrakt

V tejto praci sa popisuje navrh a realizacia prostredia umozinujiceho jed-
notnym sposobom pomocou grafického uzivatelského rozhrania transformo-
vat tidaje medzi roznymi formétmi s vyuZitim externych transformaénych
programov s konzolovym uzivatelskym rozhranim.
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Kapitola 1
Uvod

Informaéné technélogie Eloveku umozituji v sti¢asnosti uchovévat v digitdlne;
forme udaje rozlicnej povahy (text, audio, video, grafika, ...). Ucelena
mnozina digitalizovanej informécie je v pocitac¢i véicsinou ulozena vo for-
me stiboru. Format siboru urcuje, akym sposobom sa informacia koduje do
binarnych hodnot pri ukladani do suboru, a na druhej strane by mal posky-

tovat navod ako spitne reprezentovat ulozenu informaciu.

1.1 Preco vznika potreba konverzie formatov

Informécie jedného druhu s prevazne zapisatelné viacerymi spésobmi v
roznych formatoch siborov. Rozliéné formaty sa odlisuji vo svojich vlastnos-
tiach, preto ¢asto vznikd potreba konvertovat informéciu z jedného formatu
na iny. Uvediem vlastnosti siborov, ktoré vnimam ako klticové pri vzniku

nutnosti konverzie medzi formatmi:

1. Velkost stiboru - Zmena formatu siboru z dovodu usetrenia diskového

priestoru, casto sprevadzand stratou informécie (kvality stiboru).

2. Rozsirenost formatu - Konverzia formatu z dovodu umoznenia nardbania
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s obsahom stboru (prezeranie, editacia, ...) v uzivatelom preferovane;

aplikécii.

3. Interoperabilita medzi poc¢itacovymi systémami - Konverzia dat vynitena
pouzivanim standardov na vymenu dat a vyuzivanie funkcii externych

systémov (napriklad Standardy pre informaéné systémy verejnej spravy)

4. Rozsah specifikacie formatu - Niekedy je potreba konverzie do formatu,
ktory ma potencidl niest pridavni informdciu oproti konvertovanému

formatu.

1.2 Existujice transformacné riesenia

Momentalne dostupné riesenia na transformaciu formatov by som rozdelil na

dva hlavné typy:

1. Proprietarne riesenia s grafickym uzivatelskym rozhranim poskytujice
siroku sadu transformaécii, vacsinou rozdelené na viacero aplikacii, kazda

zabezpecuje transformécie medzi formatmi rovnakého typu udajov (na-
priklad riesenie ABC Amber)

2. otvorené jednoucelové konverzné programy, vacsinou vyuzivajuce kon-

zolové uzivatelské rozhranie

Bolo by vhodné mat moznost vyuzivat tieto otvorené konverzné programy
jednotne pomocou grafického uzivatelského rozhrania, pricom vyuzitie by

nebolo striktne definované pre uzavreti mnozinu formatov, ale vSeobecné.

1.3 Ciel bakaldrskej prace

Cielom tejto préice je vytvorit prostredie, v ktorom by sa jednotnym spdsoborm,

jednoducho a pohodlne dali vyuzit rozne existujice konverzné programy.
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Rozbor problému

2.1 Globalny graf transformacii

Problém existencie roznych formatov a transformacii medzi nimi mozno ab-
strahovat do orientovaného grafu.

Vrcholy grafu reprezentuju jednotlivé existujice formaty a hrany predsta-
vujti transformdcie medzi formatmi. Orientovanost hréan odlisuje vychodzi
formét od vystupného formatu. Kazdd hrana je nositelom navodu, ako sa
mé dand transformécia realizovat.

V idedlnych podmienkach je tento graf dplny, ¢ize dokdZeme realizovat
transforméciu medzi Iubovolnou dvojicou formétov. V redlnych podmien-
kach, vsak vacsinou tato podmienka neplati z rozlicnych doévodov ako na-
priklad:

e transformadcia nie je implementovana alebo nam znéama

e formaty su nositelom dat rozlicnych charakterov, konverzia medzi nimi

by nedavala zmysel

Graf vsetkych znamych formatov a transformécii, nad ktorymi ma vyvijané

prostredie pracovat nazveme globdlny graf transformaécii.
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2.2 Obmedzenia na graf transformacii

Zo specifickosti domény popisanej grafom vyplyvaju v praxi nasledovné cha-

rakteristiky grafu:

o zakdzané slucky, transformdacia musi prebichat medzi dvojicou réznych

formatov

e povolené ndsobné hrany, moznost existencie viacerych konverznych prog-

ramov medzi dvoma formatmi

2.3 Transformovatelnost

Tym, ze globalny graf transformécii poskytuje nadhlad nad véetkymi do-
stupnymi transforméciami, vzniké moznost neobmedzit sa len na vyuzitie sa-
mostatnych konverznych programov, ale transforméciu medzi dvojicou formatov
mozno realizovat aj sériou ¢iastkovych transformacii, pri ktorej vznikaji me-
dziprodukty potrebné ku nasledujicim transformaciam. Po skonceni série
transformécii tieto mézu byt odstrénené. Je vhodné, aby sa pre pouzivatela
javila konverzia pomocou série transformacii rovnako monoliticka ako trans-
formacia s pouzitim jediného konverzného programu.
Transformovatelnostou nazveme reldciu medzi dvojicou formatov, ktord
predstavuje moznost transformovat jeden formdt na druhy. V globdlnom
grafe transformacii je tato reldcia ekvivalentna s existenciou cesty medzi dvo-
jicou vrcholov. Zakladnou vlastnostou tejto reldcie je tranzitivnost. Ak je
formét A transformovatelny na format B a format B transformovatelny na

formét C, potom je aj format A transformovatelny na formét C.
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Navrh back-endovej vrstvy

prostredia

V tejto casti ukazem ako sa casti globédlneho grafu transformécii namapuju

na typy objektov v implementécii navrhovaného prostredia.

3.1 Typy objektov

Globélny graf transformécii sa v praxi vacsinou rozdeli do niekolkych kompo-
nentov suvislosti. Moznost transformécii je vzdy obmedzend len na forméty
nachadzajuce sa v spolocnom komponente.

Z tohto hladiska zadefinujeme okruh formatov ako zékladni podstruktiru
globéalneho grafu transformécii. Predstavuje ucelenti mnozinu formatov, ktoré
spaja rovnaka povaha ulozenych dat a medzi ktorymi existuju redlne alebo
predpokladame neskor doplnené potencionalne konverzné programy. Okruh
formatov teda zgrupuje v implementécii jeden alebo viacero komponentov
grafu.

Typ Format reprezentuje skutocny typ formatu suboru. Je charakteri-

zovany svojou priponou a prislusnostou k okruhu formatov.
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Typ Transformacia predstavuje konverziu z jedného formatu do druhého.
Transformaécia je viazana na konkrétny okruh formatov a dvojicu formétov z
tohto okruhu medzi ktorymi prebieha. Hlavnym atribitom transformacie je
transformacny predpis. Je to konzolovy prikaz, ktorym sa realizuje konverzia.

Typ Transformaéna retaz reprezentuje cestu v globalnom grafe trans-
formacii. Jej atribitom je dizka cesty a implementovand je ako spajany

zoznam transformécii. Z grafu prirodzene vyplyvaji nasledovné vlastnosti:

e Vsetky transformécie v zozname prislichaju k tomu istému okruhu

formatov.

e Pre transformaéné retaze dfiky asponi 2 plati nasledujici vztah:
Viel,2,..len(TR)—1:To; = From1 , kde len(T R) oznacuje dizku
transformacnej retaze, To; vystupny format i-tej transformécie v retazi
a From; vstupny formét i-tej transformdacie. Tento vztah reprezentuje
to, ze transformacnd retaz predstavuje postupni sériu transformacii
formétov, ktord sa vonkajsiemu pozorovatelovi javi ako konverzia z

formatu From; na format T'ojen(rr).

e Oznacme M = {From; | 1 < i <len(TR)} U {T0jnrr)} mnozinu
formatov, na ktorych prebieha séria konverzii v transformacnej retazi.
Plati vztah: Vi,j (1 <i,j <|M|)A (i #j): M; # M;

Je to vyjadrenie faktu, Ze transformacéné retaze nereprezentuju také ces-
ty v globalnom grafe, ktoré obsahuju kruznicu, a teda v nich dochadza
ku zbytocnej postupnosti transformacii, kde dospejeme ku formatu, v

ktorom sme sa uz nachadzali.

e Ku kazdej jednoduchej transformécii definovanej v globalnom grafe
transformécii priradime transformac¢nt retaz diZky 1, ktora obsahuje

tito jednoduchu transformaciu.
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3.2 Vypocet transformaénych retazi

Globélny graf transformdcii, nad ktorym méa vyvijané prostredie pracovat,

moze byt na vstupe popisany do réznych stupnioch detailnosti:

1. Graf je popisany kompletnym statickym zoznamom formatov a ko-
rektnych transformaénych retazi. Moze to byt realizované napriklad vo
forme tabulky s ulozenymi trojicami typu (Vstupny formét, Vystupny
format, Transformacénd retaz). Nevyhodou tohto pristupu je, Ze ta-

bulku treba v pripade zmien v grafe vypoéitavat nanovo.

2. Graf je na vstupe popisany minimalisticky, len svojimi okruhmi formatov,
do nich patriacich formatov a jednoduchymi hranami. Program vy-
pocitava uzdver grafu obsahujici existujice transformacné retaze az

po jeho nacitani. Toto sa d4 realizovat dvoma sposobmi:

(a) Vypocitat ¢iastoény uzaver s pevnym zaciatoénym vrcholom, t.j.
vstupnym formatom az po jeho zvoleni uzivatelom. Ten ostdva
platny az do momentu zmeny vstupného formatu alebo opatovného

nacitania grafu.

(b) Vypocitat kompletny uzaver grafu priamo po jeho nacitani, ktory
ostava rezidentne v paméti a pouziva sa pri transformaciach az do
opitovného nac¢itania grafu. Uzdver celého grafu mozno vypocitat
postupne ako uzéver nad kazdym okruhom formétov, kedze trans-

formécie su definované v ramci okruhu.

Pri implementéacii som pouzil pristup 2b, pri ktorom je vstupny globalny
graf transformacii popisany len svojimi vrcholmi a hranami a vypocet ciest

nastava po jeho nacitani programom.
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Tento pristup mozno realizovat nasledovnym algoritmom popisanym v

pseudokode:
Ve

okruhy [] — pole okruhov nacitanych z grafu

okruh . formaty [] — pole formatov v danom okruhu

retaze [f1][f2] — pole transformacnych retazi z formatu f1 do f2,
operator += zvacsi pole o pridavanu retaz

disjunktne (trl, tr2) — wvracia true, ak retaze trl a tr2

neobsahuju spolocny format, inak false

spoj(trl, tr2) — wracia retaz vznikunutu spojenim trl a tr2
v/
for (okruh in okruhy[]) {

formaty [] = okruh.formaty [];

for (middle in formaty []) {
for (from in formaty[] ) {
for (to in formaty|[]) {
if (from != middle && middle != to) {

continue;
}
fromRetaze = retaze [from ][ middle];
toRetaze = retaze [middle][to];

for (retazZaciatok in fromRetaze) {
for (retazKoniec in toRetaze) {

if (disjunktne(retazZaciatok , retazKoniec)) {

retazSpojena = spoj(retazZaciatok , retazKoniec);

retaze [from][to] 4= retazSpojena;
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Tento algoritmus je modifikaciou Floyd—Warshallovho algoritmu s tym
rozdielom, Ze nehladd iba najkratsie cesty v grafe, ale vietky existujice ces-
ty, na ktorych sa neopakuju vrcholy. V zavislosti od poc¢tu hran v grafe moze
byt ¢as vypoc¢tu az exponencidlny. To vsak nie je prekdzkou, ak zoberieme
do uvahy fakt, ze pocet formatov je radovo maly. Ukazem, ze algoritmus je
korektny.

Najprv ukazem, ze kazda existujuca akceptovana cesta sa dostane do vysledku.

Urobim to indukciou vzhladom na dizku cesty.

1. Cesty diiky 1 si vytvorené priamo pri nacitavani grafu. Z nich sa

potom vypocitavaji dalsie cesty.

2. Zadefinujme si pojem vnitorny vrchol cesty. Je to kazdy vrchol cesty,
ktory nie je na prvy ani posledny vrchol cesty. Cesta diiky n ma teda
n-1 voitornych vrcholov. Jednotlive vrcholy grafu mozno ohodnotit
podla poradia, v akom sa nacftavaji do konfigurécie, teda v akom po-
radf si v pseudokéde v poli formaty/]. Nova transformacna retaz(cesta)
vznika v algoritme vzdy spojenim dvoch ciest, ktoré maju spolo¢ny po-
sledny a prvy vrchol. Nazvime tento vrchol spojovy vrchol. V algoritme
sa postupne prechadza vsetkymi formétmi podla ohodnotenia, pricom
vzdy sa aktualny prechddzany vrchol pouziva ako spojovy vrchol na

vytvorenie novych ciest.

Majme korektnu cestu deky n s vrcholmi Vg, Vi, ..., V,, o ktorej chceme
dokézat, ze algoritmus ju najde a zarad{ do vysledku. Podla indukéného
predpokladu vietky cesty kratsie ako n dokdze algoritmus najst. Zober-
me si vnutorny vrchol tejto cesty s najvacésim ohodnotenim V... Ak
mé byt presetrovana cesta néjdend, musela by vzniknit spojenim ciest
Vo, -y Vinaz @ Vinaz, - - -, Vi @ s vrcholom V4, ako spojovym vrcholom.
Vieme z indukéného predpokladu, ze cesty Vo, ..., Vinazr @ Vinaz, - -+, Vi

budt nédjdené algoritmom po jeho zbehnuti, lebo maju dizku mensiu
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ako n. No tieto cesty musia byt ndjdené algoritmom uz v ¢ase, ked
je aktudlny spojovy vrchol (premennd middle) V..., pretoze vsetky
vntitorné vrcholy tychto ciest (podla ktorych tieto cesty vznikali) maji
ohodnotenie mensie ako Vj,... V case ked je aktudlny spéjany vi-
chol V42, teda uz existuja cesty Vo, ..., Ve @ Vinaz, .-, Vyp a teda

presetrovand cesta naozaj vznikne.

Indukciou vzhladom na dizku cesty tiez ukazem, ze kazda korektna cesta sa

do vysledku nemoze dostat viac ako raz.
1. Cesty diZky 1 nacitané z grafu su do vysledku zaradené len raz.

2. Majme cestu deky n. Predpokladajme, ze vSetky kratsie cesty ako
n si vo vysledku najviac raz. Oznacme V, vrchol, ktory moze byt
pouzity ako spojovy vrchol. Ukézeme, zZe jedinym kandidatom je V42,
teda vnutorny vrchol presetrovanej cesty s najvacésim ohodnotenim. V
pripade, ze by to bol iny vrchol, tak jedna z ciest, z ktorych vznikla
presetrovand cesta (Vp,..., Vi a Vi,...,V,), by musela obsahovat V;,q,
ako svoj vnutorny vrchol. To je vSak spor s moznou existenciou tej-
to cesty, lebo v ¢ase ked je aktudlny spojovy vrchol vrchol s mensim
ohodnotenim ako V.., tak cesty s vniutornym vrcholom V., este ne-
mohli existovat. Kedze jediny spojovy vrchol Ve, prichddza do dvahy
pri preSetrovanej ceste a obe cesty, z ktorych tato cesta vznikla su vo
vysledku z indukéného predpokladu najviac raz, tak aj preSetrovana

cesta tam bude najviac raz.

Tymto sposobom vznika uplny uzaver nacitaného grafu transformacii. Vdaka
nemu ma uzivatel moznost spustat konverziu medzi vsetkymi dvojicami formatov
patriacich do relacie transformovatelnosti, pricom mé na vyber zo vSetkych

existujicich ciest neobsahujuicich kruznicu.
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3.3 Transformacny predpis

Na spustanie externych konverznych aplikdcii budeme pouzivat rozhranie
prikazového riadku. Vyhodou je jednoduchost volania prikazov bez nutnosti
existencie §pecializovaného API. Navod na to, aky prikaz zavolat na spustenie
konverzie by mal byt ukryty v transformacnom predpise, ktory je atribtitom
transformacie. Model transformacného predpisu som vytvaral na zaklade
analyzy charakteru konzolovych progamov. Spustany prikaz je v koneénom
dosledku textovd hodnota. No hodnotu prikazu na spistanie programov
mozno konfigurovat na zaklade rozliénych vstupnych volieb a parametrov.
Pri konverznych programoch su to miniméalne dva nevyhnutné parametre, a

to vstupny a vystupny stubor (adresar).

Syntax UNIXovych prikazov

Vseobecny format unixového prikazu vyzera nasledovne:

command [flags] [arguments]

command - §pecifikuje ndzov prikazu, staticka cast

flags - priznaky, modifikuji funkénost zakladného prikazu, vicsinou zaéinaju
znakom ’-’; ako napriklad ’-f’

arguments - najcastejsie su to nazvy suborov alebo adresarov, na ktorych sa

prikaz vykonava

Uzly transformacéného predpisu

Na zdklade syntaxe prikazov som sa rozhodol navrhnit transformaény pred-
pis ako zoznam uzlov réznych typov. Vystupom kazdého uzla je text, a
definitivny prikaz na konverziu dostaneme zretazenim vystupov jednotlivych

uzlov predpisu (podia poradia v predpise). Predpis pozostdvajici z uzlov
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nemusi byt striktne jednoiroviiovy, ale predpis niektorych typov uzlov moze
pozostavat zo zoznamu poduzlov. Vystupom takéhoto typu uzla je potom
zretazenie vystupov jeho poduzlov.

Navrhované typy poduzlov:

1. Text - staticky text, vystup tohto uzla je samotny text

2. Vstupny stbor - reprezentuje subor, ktory uzivatel zvoli na konverziu,
vystupom je text rovny ceste ku vstupnému stuboru v adresarovom

strome

3. Vystupny sibor - reprezentuje pozadovany vystup konverzie, moze na-
dobtdat dve podoby, podla toho, ¢o pozaduje konverzny program, prva
podoba je celd cesta ku vystupnému suboru, druhou podobou je cesta
po rodicovsky adresar vystupného siboru, vystupnou hodnotou uzla

do predpisu je prislichajtica textova hodnota cesty

4. Input Box - vstupné pole, umoziiuje lubovolny textovy vstup do pred-
pisu od uzivatela, vystupom do predpisu je vlozeny text, mé atribit
'predvolena hodnota’; t.j. textova hodnota, ktora sa pouzije do vystupu

v pripade, ze uzivatel explicitne nezad4 svoj vstup

5. Check Box - zaskrtavacie pole, obsahuje ako hodnotu zoznam poduz-
lov (poduzly rovnakého typu ako prave definujeme) a booleovsku pre-
mennti(zaskrtnutd/odskrtnutd moznost), vystupom tohto uzla je vystup
zoznamu jeho poduzlov v pripade, Ze je booleovska premennd pravdiva,
v opacnom pripade prazdny textovy retazec, tento uzol predstavuje
analégiu ku dvojhodnotovému prepina¢u ano/nie zo syntaxe konzo-

lovych prikazov

6. Select Box - vyberové pole, zovSeobecnenie uzla Check Box, ako hod-

notu obsahuje zoznam moznych volieb, kazd4 volba obsahuje ako svoju
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hodnotu zoznam poduzlov(kazdy je jedného z 5 prave definovanych ty-
pov), vystupom volby je zretazenie vystupov jej poduzlov, Select Box
dalej obsahuje referenciu na jednu zo svojich volieb, ktord je prave vy-
braté, ako vystup Select Boxu sa pouZije vystup prave vybratej volby,

analégia ku viacvolbovym prepinacom

S navrhovanou sadou uzlov by sa mala dat pokryt variabilita vSetkych kon-
zolovych prikazov. Uzly mozeme podla ich vystupov rozdelit na termindine
(Text, Vstupny stubor, Vystupny sibor a Input Box) a netermindlne (Check
Box, Select Box). Termindlny uzol poskytuje priamo vystup bez ovplyvnenia
vystupu inymi uzlami (je to list v lese stromov vytvorenych z uzlov predpisu),
zatial o vystup netermindlneho uzla vzniké z vystupov jeho poduzlov (nikdy
to nie je listovy uzol). Dalgim kritériom rozdelenia uzlov je modifikovatelnost
vystupného predpisu uzivatelom pomocou uzla. Uzol Text je v tomtom zmys-
le staticky a uzivatel nema moznost ovplyvnit jeho vystup do predpisu. Uzla-
mi Vstupny stbor a Vystupny sibor uzivatel ovplyviiuje predpis nepriamo,
kedze tieto uzly reflektuji uzivatelom zvoleny vstupny stbor, resp. vystupny
adresar. Vystup uzlov Input Box, Check Box a Select Box do hodnoty pred-
pisu méze uzivatel ovplyvnit priamo. Pri uzle Input Box priamo zadanim
vstupného textu, pri Check Boxe zaskrtnutim (odskrtnutim) volby a pri Se-
lect Boxe vyberom jednej z volieb. Tieto typy uzlov, ktoré moéze uzivatel
nastavovat pred spustenim konverzie, sa dobre mapuji na standardné for-

muldrové komponenty z kniznic na vyvoj GUI (Graphical User Interface).

3.4 Globalny graf transformacii v stbore

Popisal som vsetky typy objektov, ktoré sa nachadzaju v globalnom gra-
fe transformécii a aplikdcia ich vyuziva ku realizacii konverzii. Aplikacia

nacitava tento graf zo siboru pri svojom Starte. Otdzkou je volba struktiry
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siboru popisujiceho graf. Za format suboru som si zvolil XML z nasle-

dujucich dovodov:
e je to Standardny forméat

e existuji bezné parsery XML stiborov, odpadd nutnost pisat pri imple-

mentécii vlastny parser

e je to velmi variabilny formét, schopnost definovat si lubovolné elementy

usporiadané v lubovolnej stromovej struktire

e v pripade budiiceho rozsirenia grafu o nové prvky lahké zaistenie spétnej

kompatibility

e prijatelns ¢itatelnost konfiguracného siboru pre cloveka, v pripade dob-

re naformatovanej struktiry XML stiboru

Subor popisujuci globalny graf transformacii ma nasledovnu struktiru zapisanu
v jazyku XML Schema:

<?xml version="1.0" encoding="ISO-8859—-1" 7>
<xs:schema xmlns:xs="http://www.w3.org/2001/XMLSchema”>

<xs:element name="vstup” />

<xs:element name="vystup” />

<xs:element name="inputbox”>
<xs:complexType>
<xs:attribute name="meno” type="xs:string” use="required” />
<xs:attribute name="default” type="xs:string” use="required” />
</xs:complexType>
</xs:element>

<xs:element name="checkbox”>
<xs:complexType mixed="true”>
<xs:all>
<xs:element ref="vstup” minOccurs="0" maxOccurs="unbounded” />

<xs:element ref="vystup” minOccurs="0" maxOccurs="unbounded” />
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<xs:element ref="inputbox” minOccurs="0" maxOccurs="unbounded” />
<xs:element ref="selectbox” minOccurs="0"” maxOccurs="unbounded” />
<xs:element ref="checkbox” minOccurs="0"” maxOccurs="unbounded” />
</xs:all>
<xs:attribute name="meno” type="xs:string” use="required” />
<xs:attribute name="selected” use="required”>
<xs:simpleType>
<xs:restriction base="xs:string”>
<xs:enumeration value="yes” />
<xs:enumeration value="no” />
</xs:restriction>
</xs:simpleType>
</xs:attribute>
</xs:complexType>
</xs:element>

<xs:element name="option”>
<xs:complexType mixed="true”>
<xs:all>
<xs:element ref="vstup” minOccurs="0” maxOccurs="unbounded” />
<xs:element ref="vystup” minOccurs="0" maxOccurs="unbounded” />
<xs:element ref="inputbox” minOccurs="0” maxOccurs="unbounded” />
<xs:element ref="selectbox” minOccurs="0” maxOccurs="unbounded” />
<xs:element ref="checkbox” minOccurs="0" maxOccurs=" unbounded” />
</xs:all>
<xs:attribute name="meno” type="xs:string” use="required” />
</xs:complexType>

</xs:element>

<xs:element name="selectbox”>
<xs:complexType>
<Xs:sequence>
<xs:element ref="option” minOccurs="0" maxOccurs="unbounded” />
</xs:sequence>
<xs:attribute name="default” type="xs:string”/>
<xs:attribute name="meno” type="xs:string” use="required” />
</xs:complexType>
</xs:element>

<xs:element name="konverzia”>
<xs:complexType mixed="true”>
<xs:all>
<xs:element ref="vstup” minOccurs="0" maxOccurs="unbounded” />

<xs:element ref="vystup” minOccurs="0" maxOccurs="unbounded” />

15
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<xs:element ref="inputbox” minOccurs="0" maxOccurs="unbounded” />
<xs:element ref="selectbox” minOccurs="0"” maxOccurs="unbounded” />
<xs:element ref="checkbox” minOccurs="0" maxOccurs="unbounded” />
</xs:all>
<xs:attribute name="do” type="xs:string” use="required” />
</xs:complexType>
</xs:element>

<xs:element name="format”>
<xs:complexType>
<xs:all>
<xs:element ref="konverzia” minOccurs="0” maxOccurs="unbounded” />
</xs:all>
<xs:attribute name="meno” type="xs:string” use="required” />
</xs:complexType>

</xs:element>

<xs:element name="formaty”>
<xs:complexType>
<xs:all>
<xs:element ref="format” minOccurs="0" maxOccurs="unbounded” />
</xs:all>
</xs:complexType>

</xs:element>

<xs:element name="okruh”>
<xs:complexType>
<Xs:sequence>
<xs:element ref="formaty” />
</xs:sequence>
<xs:attribute name="meno” type="xs:string” use="required” />
</xs:complexType>
</xs:element>

<xs:element name="konverznyProgram”>
<xs:complexType>
<xs:all>
<xs:element ref="okruh” minOccurs="0" maxOccurs="unbounded” />
</xs:all>
</xs:complexType>
</xs:element>

</xs:schema>
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Kapitola 4

Navrh prezentacnej vrstvy

prostredia

Prezenta¢na vrstva slizi na komunikéciu s pouzivatelom, pricom je podpo-

rovand funkciami backend vrstvy.

4.1 Pouzité technoldgie

Na implementéciu oboch vrstiev som pouzil jazyk Java. To zabezpecuje
aplikdcii moznost pouzitia na rozliénych platformach. Na tvorbu grafického

uzivatelského rozhrania som pouzil kniznicu Java Swing.

4.1.1 Tvorba GUI

Popisem zékladné principy GUI programovania, ktoré som pouzil. Objekty

pomocou, ktorych sa vytvara GUI mozno rozdelit do 2 hlavnych typov.

1. Komponenty - nizkoiroviiové objekty, ktoré maju vizudlnu repre-

zentdciu a ktoré umoziuju interakeiu s pouzivatelom, priklady takychto

19
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typov objektov su tlacidld, vstupné polia, textové polia, zaskrtavacie

policka, skrolovacie plétna atd.

2. Kontajnery - vysoko-uiroviiové objekty, ktoré sluzia ako platno na zo-

brazovanie inych kontajnerov alebo komponentov, patria sem korenové

objekty postavené najvyssie v hierarchii grafickych objektov ako JF-

rame (Standardné okno), JDialog (dialégové okno) alebo odlahcenejsie

kontajnerové objekty ako napriklad JPanel

Kazdé okno aplikacie s grafickym prostredim je vytvorené ako strom gra-

fickych objektov s korenom typu vysoko-uroviiového kontajnera a listami st

vyluéne komponenty. Kazdy kontajner obsahuje zoznam svojich synov a je

k nemu priradeny objekt implementujici rozhranie LayoutManager (spravca

rozvrhnutia). Parametre tohto objektu nastavené pri vkladani grafického

objektu do kontajnera uréuji poziciu a velkost zobrazenia vkladaného ob-

jektu v kontajneri. Existuje vela typov spravcov rozvrhnutia, ja som pouzil
GridBagLayout.

GridBagLayout

GridBagLayout je definovany priamo v baliku javax.swing . Je to jeden z

najflexibilnejsich a najkomplexnejsich spravcov rozvrhnutia.

£ dBag

Bufton 1

Button 2

Button3 |

Lo

-Named Butt

Priddavané komponenty ukladda do mriezky
stipcov a riadkov, pricom je moznost pridaf aj
komponent presahujici cez viac riadkov ale-
bo stipcov. Vyska vsetkych riadkov nemusi
byt nevyhnutne rovnaka, a podobne je to so

sirkou StIpCOV.
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Sposob, akym sa specifikuje velkost a pozicia vkladaného objektu do kon-
tajneru s rozlozenim GridBaglLayout urcuje instancia typu GridBagCons-
traints (ohranicenie) vkladand do metédy Container.add(component, cons-

traint). Popisem jeho niektorého stavové premenné.

e gridx, gridy- specifikuju stfpec a riadok, kam sa m4 vlozit komponent,

ich ¢islovanie je od lavého horného rohu a zacina nulou

e gridwidth, gridheight - pocet stfpcov a riadkov, cez ktoré komponent

presahuje

e fill - uréuje roztiahnutie komponentu, ak jeho preferovans velkost je

mensia ako velkost pridelenej bunky

e insets - Specifikdcia vonkajsieho odsadenia medzi komponentom a hra-

nicami jeho bunky

e anchor - urcuje orientdciu komponentu v bunke, ak je jeho velkost

mensia ako velkost bunky

Vytvorend instancia typu GridBagConstraints je znovupouzitelnd pri vkla-

dani roznych komponentov do rozlicnych kontajnerov.

Tvorba grafického uzivatelského rozhrania pozostava ramcovo z nasle-
dujticich ¢innosti: definicia a inicializacia objektov, nastavenie ich vlastnosti,
rozmiestnenie komponentov do kontajnerov, priradenie obsluhy udalosti s de-

finovanymi obsluznymi metédami ku komponentom a vykreslenie objektov.

4.2 Rozhranie pre ovladanie konverzii

Toto pouzivatelské rozhranie by malo umoziiovat jednoducho,intuitivne a

jednotne realizovat nac¢itané konverzie z globdlneho grafu.
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4.2.1 Vyber konverzie

Vyber transformécie uzivatelom poskytuje trieda MainFrame odvodens od
triedy JFrame. Vstupnymi parametrami zaddvanymi od pouzivatela si vstupnd
cesta, vystupnd cesta, okruh, vstupny format, vystupny format a vybrata
transformécia medzi nimi. Vyber vstupu a vystupu je realizovany cez triedu
JFileChooser, ktoré poskytuje dialégové okno na jednoduché hladanie objek-
tov v adresdrovom strome. Po vybere vstupného siboru sa aplikdcia podla
jeho pripony snazi zistit pozadovany vstupny format. Ponechal som moznost
explicitného zvolenia typu vstupného siiboru pouzivatelom, pretoze rovnaky
typ formétu moze mat rozne pripony a nemusela by nastat zhoda medzi
priponou siboru a skutoénym pozadovanym formatom z grafu transformacii
(napriklad htm-html, jpg-jpeg, ...). Po nastaveni vstupného formétu ap-
likdcia poskytne na vyber len ti mnozinu vystupnych formatov, do ktorych
existuje konverzia. Po zvoleni transformaénej refaze, ktord ma konverziu
previdzat vidi v informaénom paneli umiestnenom vpravo dole uzivatel de-

taily zvolenej transformacie.

Administracia

[homelbaickefHuchaiFilp Jaraljaro Fili - Clovek hromadnehe vyskytui20 Baby Da Not Cry.mp3 | .|

[homatbsickaiHudbarFiii J araflara il - Clovak hromadneho vyskytu.. | [.]

v| Poet transformicii
Vstupni format: | , %
Vistupng formét: -:

(009 | v| Transformaéna cesta:
Transformécia B

39| v

mp3-=aac. aac->ogd

Nastavenia | | konverzia |

Obréazok 4.1: Okno vyberu konverzie
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Trieda MainFrame je hlavnou triedou aplikacie. Vo svojej metéde main()
vytvorf svoju instanciu, ktord vykresluje okno vyberu konverzie na obrazku
4.2.1. Jeho zavretim aplikacia kon¢i. Jej dolezitou stavovou premennou je ob-
jekt typu Program, ktory obsahuje nacitany graf transformaécii a informacie o
aktudlnych uzivatelskych vstupoch. Na zdklade tychto informdcii dochddza
ku riadeniu programu a vykreslovaniu okna. Zivotny cyklus tohto objek-
tu trva pocas celého behu aplikdcie. Pri zvoleni takej transformaénej retaze,
ktord obsahuje obsahuje aspoi jednu transforméciu s modifikovatelnymi uzla-
mi v predpise, je tlacidlo Nastavenia povolené, a pomocou neho sa otvara

okno umoznujice zmenu nastaveni pouzitych transformacii.

4.2.2 Nastavenia konverzie

Nastavenie transformaéného prikazu mozno vykondvat zmenou vlastnosti
modifikovatelnych uzlov v jeho predpise. Tie menime pomocou grafickych
komponentov, ktoré zodpovedaji tymto uzlom. Uzlu InputBox priradime
graficky komponent typu JTextField a zapisom hodnoty do tohto vstupného
pola vkladdme paramater do konverzného prikazu. Uzlu CheckBox priradime
komponent JCheckBox a jeho zaskrtnutim/odskrtnutim povolime hodnote
CheckBoxu dostat sa do prikazu. Uzlu SelectBox priradime komponent
JComboBox s moznostami rovnymi ndzvom volieb v SelectBoxe a medzi
tymito moZnostami si moézme vyberat. O zobrazovanie okna obsahujiceho
tieto grafické komponenty zodpovedajice modifikovatelnym predpisom sa

stara instancia triedy SettingsFrame, ktord je odovodena od triedy JFrame.

Rozvrhnutie komponentov v nastaveniach konverzie

Cielom v okne SettingsFrame je rozmiestnif komponenty prirodzene ako za
sebou nasleduju v predpise, pricom komponenty vnorené do neterminalnych

uzlov zachovavajui aj svoje vnorenie pomocou formatovania (Obrazok 4.3.2).
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@ Zaner

[« Ewvalta vystupu

V| Kwvalita wystupu

@ Interpret

The beatles | Mazow interpreta

Obréazok 4.2: Okno nastaveni konverzie

To som dosiahol stromovou hierarchiou objektov typu JPanel kopirujucou
strom modifikovatelnych uzlov predpisu. Do hlavného panelu postupne priddvam
pod seba grafické komponenty zodpovedajuce uzlom predpisu. Ak sa vyskyt-
ne uzol typu CheckBox alebo SelectBox vytvorim k nemu novy objekt typu
JPanel, vykreslim nan prislusné poduzly rovnakym sposobom, a vykresleny
panel umiestnim pod graficky komponent zodpovedajici rodicovskému uzlu.
Umiestnim ho vSsak pomocou instancie GridBagConstraints s nastavenym
lavym vonkajsim odsadenim a s velkym horizont4lnym presahom buniek, aby
som nepokazil horizontalne rozvrhnutie uzlov vyssie v hierarchii. Takto je
mozné rekurzivne vykreslit cely strom modifikovatelnych uzlov. Popisem este
ako sa prejavujui udalosti na grafickych komponentoch na vykreslovanie. Pri
zaskrtnuti CheckBoxu sa panel, na ktorom su vykreslené jeho poduzly stane
viditeInym, pri odskrtnuti sa zneviditelni. Pri vybere moznosti zo Select-
Boxu sa k nemu prislichajici panel poduzlov prekresli poduzlami predpisu
vybratej volby. Pri prekreslovani nedochddza ku kompletnému prekreslo-

vaniu vSetkych panelov v strome, ale kazdy panel si paméta referenciu na



4.2. ROZHRANIE PRE OVLADANIE KONVERZII 25

svojho rodica a postupne sa tak prekresli cesta od zmeneného panelu az po

koreniovy panel.

4.2.3 Spustanie konverzie

Po zadani vsetkych vstupnych ddajov pouzivatelom a vybrati si transfor-
macnej retaze je mozne spustit konverziu. Findlne podoby konverznych
prikazov dostaneme dosadenim zadanych vstupnych a vystupnych ciest do
uzlov typu Vstup a Vystup a pouzitim metddy getValue() objektu Pred-
pis. Externé konverzné programy sa spustaji v samostatnom procese, ktory
je spustany v oddelenom vldkne s nizSou prioritou, aby nedochddzalo ku
blokovaniu grafického uzivatelského prostredia. Na spustanie prikazu sa
pouziva metdda objektu Runtime exec(String/] cmdarray). Jej argumenty
dostavame rozdelenim konverzného prikazu do pola retazcov s medzerou ako
oddelovacom. Treba vsak ddvat pozor na to aby vstupnd a vystupnd cesta
nebola rozdelend ani v pripade, ze obsahuje medzery. Metéda moze hadzat
vynimku typu IOException, ktord sa zachytéva a uzivatelovi sa hadze chy-
bova hldska s popisom vzniknutej chyby. Spustanie konverzie prebieha v
samostatnom okne implementovanom triedou KonverziaFrame rozsirujicou
JFrame. Toto okno obsahuje trojicu textovych poli informujicich uzivatela o
stave konverzie. V prvom okne sa postupne vypisuji prikazy, ktoré sptistajui
transformécie. [jspeéne ukoncené transformacie si oznacené. V druhom ok-
ne je vypis Standardného vystupu z procesu, v ktorom bezi konverzny prog-
ram. V tretom okne je Standardny chybovy vystup z procesu. V pripade
série transformacii vznikaju medziformaty potrebné pre nasledujicu trans-

formaciu. Po skonceni transformacného procesu si tieto zmazané.
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4.3 Administraécny maod

D4 sa predpokladat, Ze sa vyvinie potreba zmeny globélneho grafu trans-
formécii z rozliénych dovodov(definicia novych formatov, transformécii, editécia
existujucich transformdcii, . ..). Preto je vhodné umoznit intuitivnu graficki
formu editécie globalneho grafu bez nutnosti ruéne editovat XML stibor po-
pisujici tento graf. Toto prostredie by ulah¢ovalo aj prvotnt definfcu grafu.
Zmena grafu ovplyviiuje funkénost celej aplikécie, preto je vhodné aby existo-
vala moznost oddeleného administra¢ného médu vyzadujiceho autentifikdciu

pouiivateia pri vstupe.

4.3.1 Bezpeénost administraéného médu

Administraéné rozhranie som sa rozhodol oddelit autentifikdciou heslom od
pouzivatelskej casti aplikdcie. Pri prvotnom spusteni aplikécie je adminis-
tra¢né rozhranie pristupné bez hesla, s moznostou definovat heslo, popripade
ho neskor zmenit. Zvolené heslo sa ukladd do konfiguraéného siboru ap-
likacie ako zhasovana hodnota. Na haSovanie sa pouziva trieda BCrypt.java
implementujuca Sifrovaci algoritmus Blowfish uverejneny Bruceom Schneie-
rom v roku 1993. Na haSovanie sa pouziva jej metdda hashpw(String pas-
sword, String salt), pricom bezpe¢nostny retazec salt sa generuje metédou
genSalt(). Pri autentifikdcii sa zadané heslo kontroluje pomocou met6dy
checkpw(String plaintext, String hashed). Je dolezité, aby prava na zapis do
konfiguraéného siboru mali len oprdvnené osoby, aby nebolo mozné obist

autentifikaciu prepisanim ulozenej zhasovanej hodnoty.

4.3.2 Funkcie administracného modu

Administracny méd umoznuje pridavanie a odoberanie vsetkych typov ob-

jektov definovanych v grafe transformacii, t.j. okruhov formatov, formatov
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a transformdcii. Pri priddvani a odoberan{ okruhov a formétov je pouzivatel
vyzvany pomocou dialégového okna zadat nézov priddvaného objektu. V
pripade, ze objekt s danym menom uz existuje, uzivatel obdrzi chybové
hlésenie. Dalej administraény méd umoziuje upravovat existujice trans-

formécie.

/home/balcko/NetBeansProjects/lavaApplication3/./src/bakalarka/Konfiguracia.xml

Subor  Editovat

Administracia programu

D]

o [l [+ |[-

</checkbox=

—— < wstups>

pormat [ v |+ ||| e
< wystup wholeP ath="no"=

< chackbox selectec="yas" meno="Interpret">
-kapsla=
<inputhox meno="Mazov interpreta” default="RHCP"=

Trarsformaciz [0 |v| |+ | |-

=<finputbose
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[<]
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Prikaz:  [ogg2mp3 -k -zaner=Rock -qual=320 <vstup=> <vistup> -kapala=RHCP
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Uzly predpisu:

| Pridat uzal

1 Taxt |E‘ ‘DE| ‘Zruéit'|

[¢l

Hodnota: [ogg2mp3

2 Select Box | Hare | |£| | zrusié | | Pridat valbu |

I zov: [Ermazat vetupny suber

B
[<]

Obréazok 4.3: Administracné okno

Administracné okno implementuje trieda AdministraciaFrame odvodena od
JFrame. Lavd hornd ¢ast okna uzivatelovi umoziuje pridavat, odoberaf
objekty grafu a pohybovat sa po nich. Upravu transformacného predpisu
mozno realizovat dvoma sposobmi. Bud pomocou grafickych komponentov
vykreslujicich les uzlov predpisu a umoziiujicich menit ho, alebo editéciou
samotného uzla z XML stuboru popisujiceho graf, ktory popisuje transfor-
maény predpis, ¢o moze byt nickedy efektivnejsie. Tieto pristupy mozno
kombinovat, pretoze kazd4 platnd tprava xml sa prejavi prekreslenim le-

sa grafickych komponentov zodpovedajicemu zmenenému transformac¢nému
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predpisu a kazda udalost v grafickych komponentoch meniaca predpis sa pre-
javi prepisanim xml popisu. V pripade chybnej zmeny xml nenastava zmena
transformacného predpisu a popis chyby sa zobrazi v chybovom riadku na
spodku okna. Pre lepsiu orientaciu pri editacii transformac¢ného predpisu
sa predvoleny vystup upravovaného predpisu zobrazuje v stavovom riad-
ku v strede okna. Atribut cesta v uzloch typu Vstup a Vystup je napl-
neny retazcom <wstup> , respektive <wystup>. Najdolezitejsou stavovou
premennou okna AdministraciaFrame je objekt typu Editor, ktory obsahu-
je nacitany graf a udrzuje informéacie o prave zvolenych objektoch grafu v
administracnom rezime. Pri vytvarani rozvrhnutia grafickych komponentov
mapujuicich les uzlov predpisu som pouzil podobny rekurzivny princip s vno-
renymi panelmi ako u okna nastaveni konverzie. Rozdiel pri prekreslovani
tohto lesa nastava pri editacii predpisu pomocou tupravy xml. Vtedy sa
nedd jednoznacne povedat, ku zmene ktorého uzla dochddza, pretoze pri
jednej udalosti ich méze byt pozmenenych niekolko (mazanie vyznaceného
useku, vkladanie textu z clipboardu, ... ), preto dochddza pri kazdej zmene
ku prekresleniu celého lesa. V pripade, ze v administracnom modde nastali
zmeny grafu transformécii, po jeho opusteni si objekt triedy Program nacita
aktualnu verziu grafu a vytvori nad nim uzaver podobne ako pri Starte ap-

likécie.

4.3.3 Problém interpretacie medzier

Kedze aplikdcia mé& umoznif editdciu transformaéného predpisu dpravou xml,
je vhodné, aby tento xml mal prirodzené formétovanie dobre ¢itatelné pre
¢loveka. Pri takomto formétovani plati, ze kazd4 dalsia vnorend troven ele-
mentov je od rodicovského elementu odsadend zlava o jednu tdroveil viac
ako je odsadeny jej rodic. Uroveii odsadenia predstavuji neviditelné znaky,

vacsinou je to tabuldtor. Vznika vSak problém s interpretaciou hodnoty tex-
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tovych uzlov, pretoze musime vediet rozlisit znaky pouzité na odsadenie od
znakov, ktoré su hodnotou textového uzlu transformacného predpisu. Pre
spravnu interpretaciu textovych uzlov a redlnych medzier v nich treba text

ziskany parserom este dodatocne upravit nasledovne:

1. Ak mé najdeny textovy uzol rodicovsky uzol, tak sa do vysledku do-
stani vSetky riadky okrem prvého a posledného upravené tak, ze sa
odreze z ich zaciatkov prislichajice odsadenie k danému textovému
uzlu. Nakoniec sa esSte odreze posledny znak, ktorym je znak ukonc¢enia

predposledného riadku.

2. Ak nema néjdeny textovy uzol rodicovsky uzol, vezme sa ako vysledok

vyparsovany text

(a) orezany o prvy riadok, ak mé tento textovy uzol surodenecky uzol

nad sebou

(b) orezany o posledny riadok a znak ukoncenia predposledného riad-

ku, ak ma tento textovy uzol sirodenecky uzol pod sebou

A7 takto upravens hodnota sa moze pouzit ako obsah textového uzla pred-

pisu.

4.3.4 Histdéria zmien

Pri tprave grafu transformacii moze dochddzat ku roznym preklepom alebo
nechcenym akcidm, preto by bolo vhodné mat moznost vratit spit vykonané
zmeny. Rozhodol som sa preto ukladat histériu zmien v administra¢nom
moéde a poskytovat operdcie Spit a Dopredu zndme zo Standardnych edito-
rov. Historia zmien je implementovand pomocou triedy AdministraciaHis-
toria. T4 si udrziava zoznam historickych zaznamov typu HistoriaZaznam

a poradové cislo zaznamu, ktory je totozny s aktudlnym stavom editora.
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Trieda HistoriaZaznam je abstraktnd trieda obsahujica stavové premenné
popisujuce stav aplikacie v istom ¢asovom bode a dvojicu neimplemento-
vanych metéd undo() a redo(). Implementéciu tejto abstraktnej triedy re-
alizuju triedy reprezentujice jednotlivé mozné typy zmien transformacného

predpisu. Trieda AdministraciaHistoria poskytuje tri zdkladné metddy:

e pridajZaznam(HistoriaZaznam zaznam) - odstrani zo zoznamu zaznamy
s poradovym ¢islom vyssim ako je aktudlne poradové ¢islo, prida na ko-
niec zdznamu argument zaznam a nastavi aktudlne poradové ¢islo na

koniec zoznamu

e undo() - vrdti spit posledni zmenu v editore a aplikdciu nastavi do
stavu pred nou, realizuje sa to zavolanim metédy undo na aktualnom

zazname a zmensenim poradového ¢isla o jedno

e redo() - vykona opét posledni vrateni zmenu, realizované volanim
metody redo na aktudlny zaznam v histérii a zvacsenim poradového

¢isla o jedno

Abstraktnu triedu HistoriaZaznam realizuje spolu sedem réznych tried repre-
zentujucich mozné vykonané zmeny pocas editacie. Su to nasledovné zme-
ny: Pridanie alebo vymazanie okruhu, formatu alebo transformacie a zmena

transformacného predpisu.



Kapitola 5
Priklady pouzitia

V tejto kapitole ukazem realne priklady pouzitia aplikacie.

5.1 Mapovanie konverzného programu na trans-
formacny predpis

Uké4zem névod pre administratora, ako namapovat konverzny program podla
jeho manualovych stranok do predpisu. Pouzijem program mp32o0gg trans-
formujuci hudobné subory formatu mp3 na forméat ogg. V pripade, ze eSte
nemam definovany okruh na transformaciu audio siborov a v nom zadefino-
vané forméty mp3 a ogg, tak ich vytvorfm. V dalsom kroku pridém novu

transformaciu medzi tymito forméatmi zatial prazdnu.

EIEE)
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Manualové stranky prikladu vyzeraju takto:

MP320GG(1)

NAME

mp32ogg — Convert MP3 to Ogg Vorbis

SYNOPSIS
mp32ogg [options]

DESCRIPTION
This
page
gram

manual page

mp32o0gg is a program
Vorbis.
OPTIONS
These programs follow the usual GNU command line syntax,
options starting with two dashes ( — ). A
included below.
—h, —help
Show summary of options.
—quality=[—-1..10]
Set Ogg/Vorbis quality level. By default,
original .mp3.
——delete
Delete files after converting
——rename=~format
Instead of simply replacing the .mp3 with

file ,
and %l

—lowercase

Force

—verbose

files

produce output filenames

with artist ,

lowercase filenames when

directories ...

documents briefly the mp32ogg command.

does not have a manual page.

in this format,

title , and

using ——rename

Verbose output

—preserve —timestamp

MP320GG (1)

This manual

was written for the Debian distribution because the original

that converts MP3 files and directories

with

set to the bitrate

replacing %a,

album name for the track

pro

to Ogg

long

summary of options

of

.ogg for the output

%ot

is
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Preserve file timestamp

—from—charset=CHARSET
Reencode IDv3 tags from CHARSET to UTFS.

SEE ALSO
oggenc (1),

AUTHOR
This manual page was written by Julien Danjou <acid@debian.org>, for
the Debian GNU/Linux system (but may be used by others).

August 28, 2002 MP320GG (1)

Ukézem ako mozno vytvorit z toho transformaény predpis. Samozrejme
n4zvy jednotlivych uzlov, a rozhodnutie, ktoré prepinace pouzit v predvole-
nom nastaveni programu zavisia ¢isto od preferencii administratora. Vypisem
za sebou aké uzly budi nasledovat a ich hodnoty. Pri textovych uzloch bu-

dem dévat hodnoty do tvodzoviek, aby boli viditelné medzery.

1. Text - ‘mp32ogg *
2. CheckBox - meno ‘Kvalita vystupu

1. Text - ‘—quality="

2 . SelectBox - meno ‘Kvalita vystupu‘, vlozime sem 12 volieb, kazda
bude obsahovat textovy uzol s &slom od “-1° po ‘10°, defaultni

volbu nastavime na 10

3. Text-**

3. CheckBox - meno ‘Zmazat stibor po konverzii‘, defaultne odskrtnuté
1. Text - ‘“~delete *

4. CheckBox - meno ‘Forméatovany nazvo vystupu‘, defaultne odskrtnuté

1. Text - ‘““rename=*
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2 . InputBox - meno ‘pouzite %a ako meno autora, %t titul, a %l

nizov albumu‘, defaultnd hodnota ‘%a - %t
3. Text-**
4 . CheckBox - meno ‘Malé pismo‘, defaultne odskrtnuté

1. Text - ‘“~lowercase *
5. CheckBox - meno ‘Rozsiahly vystup‘, defaultne odskrtnuté
1. Text - “~verbose
6. CheckBox - meno ‘Zachovat ¢asovi peciatku‘, defaultne odskrtnuté
1. Text - ‘“—preserve-timestamp *
7. CheckBox - meno ‘Zmena kédovania na UTFS8‘, defaultne odskrtnuté

1. Text - ‘““from-charset=*

113

2 . InputBox - meno ‘Povodné kédovanie, defaultnd hodnota

(33
3. Text -
8. Vstup
5 *home/balcko/NetBeansProjects/[avaApplicati on3/srobakalarkairealGraphsxm] == =y
Subor Editovat
Administrdacia programu
. 1 ] mp32o ]
Okeruh: ‘ | iy |'| <checkbox selected="yes" meno="Kvalita wstupu"> L
: —-quality= 3
. _ <selectbox default="10" meno="Kvalita wystupu"=
Format; (mp3 [~ | + | [-] Coption menoor 1>
-1
Wystup: V‘ =<{option=
logg [~ oo ot
0
<{option=
— =option meno="1"=
Transformacia: \ZE‘ | + |-| 1
— <{option=
=<option meno="2"=
2 [z
Prikaz  [mp32oqq --quality=10 <vstup= @
Uzly predpisu:
| Pridat uzal |
1. Text | Dole | | zrust |
Hodnota: mp320gg 5
2. Check Box | Hore | | Dole| | Zrusit|
Nazow: Kvalita wistupu 16
Defaultne whrang: &
v ]
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5.2 Priklad konverzie

Definujem si vzorové transformacie a ukazem vysledok redlnej konverzie nad
audio subormi. Vytvorim si okruh Audio a donho trojicu formatov mp3, ogg

a wav. Definujem si medzi nimi nasledovné transformacie:
1. mp3 -> wav pomocou programu mplayer

2. wav -> 0gg pomocou programu 0ggenc

Graf transformacii bude vyzerat nasledovne:

IAudiol

mplayer oggen
mp3 wav

Predvediem dvojprechodovi konverziu medzi z formatu mp3 na ogg.

Ed

Administracia

zdroj; |fhomefbalckofskolafBakaIarkafSubor\rTesthesthQQ.mp3

Cief: |fh0mefbaIckcfSkoIafBakaIarkafSuboryTesthesty |

Okruh: | Poéet transformacii:
Wstupny format: | 2

Wystupny format: | Transformaéna cesta:
Transformacia : ~|

mp3-=wav, wav-=0gg
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Vysledok konverzie:

| Konverzia:
Prikazy

mplayer -ao pemifile=/home/balcko/Skola/Bakalarka/SuboryTesty/Testy/999, wav thome/balcko/skola/Bakalarka/suboryTesty/Testy/999.mp3. ... FINISHED
oggenc /home/balcko/Skola/Bakalarka/SuboryTesty/Testy/999.wav. ... FINISHED

Chybowy wystup
I

,8%] [ 0M0Os remaining] \

Enkédovanie stboru "fhome/balcko/Skola/Bakalarka/SuboryTesty/Test:

.0gg" hotové
Dlzka siboru: 3m 43,0s

Uplnynuty £as: 0m 18,
Rate: 11,8244

Konvertuj!




Kapitola 6
Zaver

Touto pracou sa podarilo zrealizovat prostredie, v ktorom sa d4 jednotnym a
intuitivnym spésobom pristupovat ku vyuzitiu rozliénych konverznych prog-
ramov s konzolovym uzivatelskym rozhranim. Prostredie umoziiuje nastavo-
vanie a spustanie konverzii bez nutnej znalosti detailov manualovych stranok
programov.

Cela funkcionalita prostredia zavisi od rozsahu spektra programov pri-
pojenych ku prostrediu a spravneho namapovania prikazov a ich volieb na

objekty prostredia, ¢o su tulohy pre administratora systému.

37
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