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Abstrakt

Ciel'om bakalarskej prace bolo vytvorit webovu aplikaciu Informacny systém
pre zakladné a stredné Skoly, ktord by poskytla rozhranie pre komunikaciu medzi
zamestnancami Skoly a jej Ziakmi, resp. rodi€émi ziakov. K dosiahnutiu tohto ciel'a
boli pouzité technolégie XHTML, CSS, PHP a MySQL, ktoré spolu poskytuju silny
nastroj pre tvorbu dynamickych aplikacii dostupnych cez siet’ Internet.
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1 Uvod

Informatizacia spolo¢nosti vo svete napreduje rychlym tempom. Informacéné
technoldgie ¢oraz viac prenikaju do naseho socidlneho, kultrneho, ¢i ekonomického
zivota. Komunika¢né prostriedky, medzi ktoré patri Internet poskytuji velmi silny
nastroj pre postupné odstrafiovanie geografickych, ako aj ¢asovych rozdielov medzi
ucastnikmi komunikécie. Je vel'mi dolezité, aby bol tento vyvoj podporovany, ale tiez
kontrolovany a hlavne prospeSny pre celi spolocnost. Vznikd mnozstvo
internetovych aplikécii, ktoré maja za ciel' zjednodusit’, ¢i sprijemnit’ zivot ich
pouzivatelom. Banky poskytuji sluzby ako internet banking, rozne televizie
poskytuji on-line vysielanie niektorych svojich programov, vznikd mnozstvo
internetovych obchodov, vd’aka ktorym nemusi zdkaznik nikam chodit’, ak si chce
zakupit’ nejaky tovar a tiez si moze objednat’ tovar v Case, kedy to jemu vyhovuje, bez
nutnosti ¢akat’ na otvaracie hodiny.

Vytvorenie webovskej aplikacie, ktord ma pomoct’ urychlit, sprehladnit’ a v
konec¢nom doésledku zjednodusit komunikaciu medzi ucitelmi na Skolach a ich
ziakmi, ¢i rodicmi tychto ziakov je velmi uzito¢né a pri pohlade do buducnosti
mozno az nevyhnutné. Ziak, ako aj jeho rodi¢ ziska prehl'ad nad svojimi znamkami,
ucitel' ziska vacsi priestor pre informovanie ziakov a ich rodi¢ov o diani na
vyucovani.

V tejto praci sa pokusim ¢o najlepsie priblizit’ spdsob, akym som postupoval pri
vytvoreni takejto aplikacie, ktort som nazval Informacny systém pre zakladné a
stredné Skoly, akym spdsobom je mozné k nej pristupovat, co moze jednotlivym
zucastnenym poskytnit, ale tiez spdsob, akym moze byt v buducnosti modifikovana
a rozsSirovana.

Bakalarska praca je rozdelena na osem kapitol, pricom prva a posledna kapitola
predstavuju uvod a zaver. Druha kapitola je venovana analyze Informac¢ného systému
a su v nej uvedené zakladné funkcie, ktoré by mal takyto systém poskytovat’. Tretia
kapitola je venovana navrhu tried a modelu databazy pre tento systém. Vo Stvrtej
kapitole ndjde Citatel pohl'ad na potrebu pouzitelnosti a pristupnosti internetovych
aplikacii. Piata kapitola popisuje samotni realizdciu Informacného systému a tieZ
informacie o technologiach, ktoré boli pre tito realizaciu vybrané. Siesta kapitola
uvadza moznosti, ako sa dd Informacny systém v pripade potreby modifikovat’ a
rozsirovat. Siedma kapitola popisuje spdsob instalacie tohto systému.



2 Analyza

Pri tvorbe Informacného systému pre zédkladné a stredné Skoly je potrebné mat
na pamaiti niekol’ko skuto¢nosti. Jedna sa o systém, ku ktorému budu pristupovat jeho
pouzivatelia prostrednictvom siete Internet. Medzi tychto pouzivatel'ov patria hlavne
ucitelia a Ziaci, resp. ich rodi¢ia. Znamena to teda, Ze cielovi pouzivatelia mézu mat’
rozne technické moznosti, ako su napriklad rychlost’ pripojenia k Internetu, rézne
prehliadace, r6zne rozliSenia obrazovky, ¢i dokonca rdézne zobrazovacie zariadenia.
Taktiez to budu pouzivatelia r6znych vekovych kategodrii s roznymi znalostami a
sktsenostami s pouzivanim Internetu a aplikacii na nom dostupnych. Je preto vel'mi
dolezité venovat’ patricnu pozornost’ pristupnosti a pouziteI'nosti tohto systému.

Naopak, nie je prili§ dolezité sa zameriavat’ na ,,vizualnu krasu® systému, ktora
by jednak bola pri takom rozmanitom spektre pouzivatelov velmi tazko
dosiahnutel'na, ale hlavne by mohla narusit spominanti pristupnost, alebo
pouzitelnost’. Napriklad vyuzitie velkého mnoZstva, alebo aj malého mnozstva prili§
vel’kych, obrazkov by mohlo znemoznit pristup k aplikacii pouzivatelom s pomalym
pripojenim k Internetu. NavySe, to, ¢o niekto moZze povazovat za pekné, niekomu
inému moéze pripadat neprehladné a mdze mu to zneprijemnovat’ pracu s tymto
syst¢tmom. Zakladnym prvkom pri navrhu vzhladu systému by preto mala byt
jednoduchost’ a prehl'adnost’.

Ako som uz spomenul, Informaény systém pre zakladné a stredné Skoly je
aplikacia uréena pre ucitel'ov a zZiakov, resp. rodicov tychto ziakov. Aby tento systém
naplnil svoju podstatu, mal by spliiat’ urcité poziadavky z hl'adiska funkcionality.

Z pohl'adu ziaka predstavuje tento systém predovSetkym akusi virtudlnu Ziacku
knizku. Znamena to, Ze ziak by mal mat’ pristup ku vSetkym svojim znamkam z
jednotlivych predmetov. Mal by mat’ moznost’ vidiet' ddtum obdrzanej zndmky, typ
znamky (znamka z testu, znamka za odpoved’ a pod.) a pripadne tiez poznamku
(kratku textovu spravu) ucitel’a k danej znamke, ak ucitel’ ,,prilozi* takuto poznamku
k znamke.

Okrem zobrazenia jednotlivych znamok by mal poskytovat' tento systém
informdciu o priemere znamok z jednotlivych predmetov aj s porovnanim s

priemernou znamkou za celu triedu, do ktorej ziak patri, pre dany predmet.

DalSou pozadovanou funkciou pre ziakov a ich rodi¢ov je moznost zanechat



spravu ucitelovi. Tato funkcia by mala byt obmedzend len na moznost zanechat
spravu ucitel'ovi niektorého z predmetov, ktoré ziak navstevuje a svojmu triednemu
ucitelovi. Mala by sluzit' hlavne rodiovi ziaka, ktory moéze takymto sposobom
napriklad ospravedlnit’ svoje dieta z nepritomnosti na vyucovani. Aby nemohla byt
takdto moznost' zneuZzita Ziakom k ospravedliovaniu svojej nepritomnosti na
vyu€ovani bez vedomia svojho rodic¢a, je potrebné znemozZnit’ zmazanie takejto spravy
ziakom, aby jeho rodi¢ si ju mohol kedykol'vek precitat’.

Ziak by mal mat’ tieZ pristup k informacii o tom, do ktorej triedy patri a &i patri
aj do nejakych skupin, ked’ze na jednotlivych predmetoch mézu byt ziaci rozdeleni
do skupin.

Uzitocné pre ziaka je tiez zobrazenie jeho rozvrhu hodin. Tento by mal
obsahovat’ meno predmetu, den v tyzdni, ¢as vyucovania predmetu, miestnost’, kde sa
predmet vyucuje a tiez meno ucitel'a, ktory predmet vyucuje. Je mozné zobrazit' na
hlavnej stranke len struény rozvrh vSetkych predmetov, ktory by obsahoval len deni v
tyzdni, ¢as vyuCovania a meno predmetu. Na informacnej stranke konkrétneho
predmetu by sa potom zobrazoval podrobnejsi rozvrh pre tento predmet.

Z pohladu ucitela zas predstavuje tento systém akusi virtudlnu triednu knihu, do
ktorej moze zapisovat’ znamky pre ziakov, ktorych uci. Mal by mat’ preto pristup k
formularu na zapisovanie zndmok ziakom z tried alebo skupin, ktoré uci. Taktiez by
mal mat’ ucitel moZnost’ zmenit’ uz zapisani znamku a tieZ uzavriet’ Ziakovi kone¢nt
znamku z predmetu, ktory uci, za aktualny skolsky polrok.

Ak je ucitel' triednym ucitelom niektorej triedy, mal by mat pristup k
informaciam o jednotlivych Zziakoch svojej triedy. Tiez by mal mat’ pravo tieto
informacie menit’.

Tak ako ziak, aj ucitel' by mal mat’ moZnost’ posielat’ spravy. Tieto by mali byt
adresované ziakovi, alebo celej skupine, ¢i triede. Takéto spravy mozu predstavovat
rozne oznamy ucitela pre ziakov, ktorych u¢i ohl'adom predmetu, ktory ich uci.
Takisto by to mohli byt’ oznamy ucitela pre rodica ziaka, prostrednictvom ktorych by
rodi¢a mohol informovat’ o aktivite, resp. neaktivite jeho dietata na vyucovani a
podobne.



3 Navrh

V tejto kapitole sa zameriam na navrh Informac¢ného systému pre zékladné a
stredné¢ Skoly. PopiSem néavrh tried pre tento systém a takisto uvediem model
databazy, s popisom jednotlivych tabuliek databazy.

3.1 Navrh tried

Pri navrhu a nésledne implementéacii Informacného systému pre zakladné a
stredné Skoly som vyuzil objektovo orientované programovanie. Vytvoril som Styri
triedy, ktoré tvoria zaklad tohto systému. Tri z nich vznikli s cielom, aby mohli byt
znovu pouzité aj pre iné projekty, v ktorych je potrebné, aby pouzivatel mohol
manipulovat’ s databdzou a aby mu systém hlésil rézne spravy chybového, alebo
informativneho charakteru. Su to triedy DBHandler, MSGHandler a User. Trieda IS
(Information System / Informacény systém), ktora rozsiruje triedu User je jedina trieda
vytvorena vyhradne pre ucely Informacného systému pre zakladné a stredné Skoly.



DBHandler MSGHandler

User

Obr. 1: Diagram tried Informacného systému pre zakladné a stredné skoly
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Zakladnou triedou, ktord mé na starosti komunikiciu s databazou je trieda
DBHandler. Tato trieda poskytuje triedam od nej odvodenych jednoduché a pohodIné
nastroje na pripojenie sa k databaze, vyber ¢i vloZenie tdajov do databazy a vd’aka
vnorenej triede MSGHandler tieZ spravu chybovych a informac¢nych hléaseni.

DBHandler

$db

$table

$link

$result
$rowsMNumber

$row

$msg: MSGHandler

DEHandler)
dbSetTables()
dbGetT ableMame($key)
dbSetinfo()
dbConnect()
dbCuery($query)
dbGetRow()
dbGetValue($field)
setEmror($err)
getErron )
setinfo($info)
getinfo()

Obr. 2: Atriblty a metody triedy DBHandler
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Pocas pouzivania Informac¢ného systému pre zékladné a stredné Skoly moze
dojst’ k istym situdciam, ktoré znemoznia odoslat’ klientovi spravny (ocakavany)
vystup. Napriklad mdze zlyhat' pripojenie k databaze, alebo mdze dojst’ k chybe pri
dotaze na databidzu a podobne. Je vhodné takéto ,neCakané* situdcie rozpoznat a
informovat’ o nich pouZivatela chybovymi spravami. Takisto mdze byt uZzitoné
poskytnut’ pouzivatelovi rézne spravy informativneho charakteru (nesuvisiace s
chybami systému). Napriklad sprava s informaciou o nespravnom vyplneni formuléra,
sprava o uspeSnom vykonani pozadovanej akcie a podobne. O manipuléciu s takymito
chybovymi a informativnymi spravami sa stara trieda MSGHandler.

MSGHandler
$emror
$info
$lang
MSGHandler($lang = 'en')
setLang($lang)
getLang()
setErmror{$err)
getErron)
setinfo($info)
getinfo()

Obr. 3: Atriblty a metody triedy MSGHandler
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Vlastnosti a spravanie pouzivatela Specifikuje trieda User. Ked'ze pouzivatel
potrebuje komunikovat’ s databazou, je tato trieda odvodend od triedy DBHandler.
Umoznuje pouzivatelovi prihldsit’ sa do syst¢ému a dalej s nim pracovat, resp.
pracovat’ so systémom bez prihldsenia, ale s obmedzenymi pravomocami.

User

$id

$name
$surname

$role

$login

$pass

$logged = false
$lang

$ossDir
$accessPermited

User)

setUserinfol)
setLang($lang)
changelLang($lang)
getLang()
setCssDin$cssDir)
5etCSS($cssDir)

change CssDir{$cssDir)
change CSS($csshin)
getCssDir()

getCSS()

getlD()

gethame()

getSumame()
getFullName()

getLogin()

getRaole()

login($login, $pass)
logout()

isLogged()

authUser()
checkPass($pass)
changePass($uid, $pass)
addUser($login, $name, $sumame, $role, $pass, $lang = 'en’, $email = "NULL")
updateUser($id, $login, $name, $sumame, $role, $pass)
text( $ixt)

Obr. 4: Atributy a metody triedy User
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Triedu User rozsSiruje trieda IS (Information System / Informaény Systém),
ktord obsahuje atributy a metddy vytvorené Specidlne pre Informacny systém pre
zakladné a stredné skoly.

$studentsClass|D
$studentsClassGrade
$studentsClasshame
$studentsClass
$studentsGrouplDs
$studentsGroupMNames
$currentSchoolYear
$ecurrentPartOfYear
$needToFinish = false
$teachersClassID
$teachersClassGrade
$teachersClassName
$teachersClass

IS()

checklfFinished()
setCurrentPartOfYear)
getCurrentPantCOfYear()
getCumrentPartOfYearBeginDate()
getCurrentPartOfYearEndDate( )
setCumrentSchoolYear()
getCurrentsSchoolYear()
setStudentsClass()
getStudentsClassID()
getStudentsClassGrade()
getStudents Grade()
getStudentsClassMame()
getStudentsClass()
setStudentsGroups()
getStudentsGrouplDs()
getStudents GroupMames()
getStudentsGroupMName($grouplD)
setTeachersClass()

getT eachersClass|D()

getT eachersClassGrade()

getT eachersClassMame()

getT eachersClass()
formatDate($date, $format =")

Obr. 5: Atriblty a metody triedy IS
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3.2 Navrh databazy

Skor, ako som zacal pracovat’ na samotnej aplikacii Informacného systému pre
zékladné a stredné Skoly, bolo nevyhnutné navrhnit’ model databazy, v ktorej bude
tento systém uchovavat potrebné¢ tudaje. Je potrebné ukladat informacie o
jednotlivych pouzivateloch (ziakoch, wuciteloch, ...), o triedach, skupinach,
predmetoch, zndmkach a podobne. Vzniklo preto niekolko tabuliek, ktoré su
navzajom rdzne poprepajané.

e user - uchovava vSetky informacie o jednotlivych pouZzivatel'och, ako
napriklad meno, priezvisko, prihlasovacie meno, heslo, ale tiez jazyk a §tyl, v
ktorom sa maji strdnky Informa¢ného systému danému pouzivatel'ovi
zobrazovat’

e class — v tejto tabul'ke st uloZzené informdacie o jednotlivych triedach,
ktoré su na Skole — Skolsky rok, ro¢nik (v danom Skolskom roku), meno, ID
pouzivatela, ktory je triednym ucitel'om danej triedy

e group — informacie o vytvorenych skupinach

e in_class — tato tabulka urcuje, ktori ziaci patria do ktorej triedy (pre
konkrétny Skolsky rok a jeho cast))

e in_group — tabulka in group informuje o tom, ktori Ziaci patria do
ktorych skupin

e subject — informacie o predmetoch, ktoré sa na skole ucia

e teach — tato tabul’ka zaznamenava informécie o tom, kedy (ktory deii a o
akom cCase) sa uci konkrétny predmet (v konkrétnom Skolskom roku), v ktorej
miestnosti sa uci, ktorej triedy, resp. skupiny sa to tyka a kto ho uci

e mark — informécie o znamkach — z ktorého predmetu je nadmka, pre
ktorého Ziaka, typ znamky (presnejSie identifikator typu znamky), poznamka
ucitela k znamke, datum a tieZ informécia, ¢i sa jednd o findlnu zndmku z
predmetu

e mark type — pomenovanie typov zndmok (odpoved’, pisomka, ...)

e message — spravy pouzivatelov — obsahuje identifikitor pouzivatela,
ktory napisal spravu, identifikator pouzivatela, pre ktorého je sprava urcena,
alebo identifikator triedy, ak je sprava urcend pre celu triedu, alebo
identifikator skupiny, ak je spava urcend pre skupinu, text spravy, datum a cas
uloZenia spravy

e finished — informacie o tom, ktoré Casti Skolského roku (resp. Skolské
roky) uz boli ukoncené — Skolsky rok, cast’ Skolského roku, datum a cas
ukoncenia
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( group A
+Hd integer(11) Nullable =false | +q
+school_year integer(11) Nullable =false | :
name varchar(20) Mullable = false J 1
|
|
i
]
|
I
|
tlass d in_group

_ - —k|+d integer(11) HNullable =false
+school_year integer(11) MNullable =false

RgroupiD integer(11) Nullable = false
#school_year integer(11) Nullable = false

grade integer{11) Mullable = false #studentiD integer(11) Nullable = false
name wvarchar(s) Mullahle = false part_of_year integer(11) MNullable = false
#HeacherlD integerf11)  Nullabie = false

e

—

________ il
|
|
I
I
' user A
+Hd integer(11)  Nullable =false & Tt mm=a .
name varchar(20)  Mullable = false : ~ . T e—ea s
1 surname varchar(20)  MNullable =false | " S
', login varchar(20)  Nullable = false : “\\
: role varchar(20)  Mullable =false | e
\ pass varchar(32) MNullable =false : RN .
! lang varchar(a) MNullable = false | \\
: email varchar{255) Nullable = true : .
| css_dir  wvarchar(255) Mullahble =false 1 N .
' k. S 1 ~
1 | 1
I | i
1 e m=—— " 1
! T ] [
. — L C message A
o [ _n._rass ] 1 |+a integer(11)  Nullable = false
- *I -F- # class/D J_nteger('.f 1) Nuilable = false | I—OE #HromiD integer(11) Nullable = false
I +fHstu dentiD J'_meger(‘m Nullable = false | #0iD integer(11) Nullabie = false ol
| véschool year integer(11) Nullable = false | classD  integer(11)  Nullable = false
I. + part_of_year integer(11) Nullable = false | . grouplD integer(11) Nullable = false .
N ty pe integer{11) Mullable = false
: text varchar{1000) MNullable = false
\ importance integer(11) Mullable = false
' date date Mullable = false
', time time(7) Mullable = false
| . )
I ] [ ] u
. s subject A
! e == — k| +id integer(11) Nullable =false |
: names varchar{20) Mullahle = false |
'I grade integer(11) Mullahle = false |
1 part_of _year integer(11) Mullahle = false |
: description  varchar{1000) Mullahle = false J
1
i
I
I
)
1
I

r rmark B ( teach A
+Hd integer(11)  Nullable = false + whole_class tinyint(1) Nullable = fase
------ :—Oé #studentiD  integer(11) Nullabie = false + day integer(11) Nullable = false
LOt #isubjiect!D integier(11) Nullabie = false + start_time time(7) Nullable = false
mark integer(11) Mullahle = false + end_time time(7) Nullable = false
Hype integer(11) Nuilable = false ?O—I +#EsubjectiD integer(11) Nullable = false
note varchar{258) Mullable = false | + clD_or_glD integer{11) Nullable = false
date date Mullable = false : + school_year integer(11) MNullable = fase
final tinyint(1) Mullakle = false | roam varchar{10) Mullable =false
A S : C‘# teacheriD integer(11)  Nullable = false JBOJ
|
|
4 mark_type N 'd finished A
Hype integer(11) MNullable =Talse - +school_year integer(11) Nullable =false
name varchar(30) Mullable =false +part_of_year inmteger(11) Nullable =false
vy date date Mullable = false
time time(7) Mullable = false
A A

Obr. 6: Model databazy Informacného systému pre zakladné a stredné skoly
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4 Pouzitenost’ a pristupnost’

Informaény systém pre zdkladné a stredné $koly je aplikécia ur¢ena pre ziakov a
ucitelov zékladnych a strednych skol. Jej hlavnym cielom je poskytnut’ akési
rozhranie pre komunikaciu medzi zi€astnenymi cez Internet. To si vyzaduje, aby mali
vsetci Ziaci aj ucitelia pohodIny pristup k tejto aplikécii bez akéhokol'vek obmedzenia.
Jedinou nutnou podmienkou pre pristup k tomuto systému by malo byt pripojenie k
sieti Internet. Naopak, nie je ziadané, aby boli jednotlivi za¢astneni obmedzovani
nutnost'ou vyberu konkrétneho opera¢ného systému, webového prehliadaca, rozliSenia
obrazovky a podobne.

4.1 Standardy

V sucasnosti existuje mnoho réznych inetrnetovych preliadacov. Tvorcovia
kazdého z nich sa snazia poskytnut’ pouzivatelom r6zne moznosti ovladdania, rozne
grafické prvky, ale tiez r6zne moznosti roz$irenia, s cielom odliSit' sa od svojich
konkurentov. Zaroven ale tvorcovia tychto prehliadacov implementuju rozne
algoritmy na spracovanie a zobrazovanie webovych dokumentov, ktoré dostavaju od
serverov. Aby nedoSlo k situacii, kedy by bolo potrebné pri tvorbe internetovych
aplikacii vopred stanovit’, pre ktory internetovy prehliada¢ bude dana aplikacia ur¢ena
a tomu prisposobovat’ format dokumentov, ktoré¢ bude server posielat’ prehliadacu, je
nutné webové dokumenty Standardizovat'.

O standardizaciu webovych dokumentov sa stara konzorcium W3C (The World
Wide Web Consortium). Pre ucely prezentacie na Internete vznikol typ dokumentu
HTML (HyperText Markup Language), ktory popisuje Standard HTML 4.01. Tento
Standard je v sicasnosti zastaraly a nie je odporucané ho dalej pouzivat’ pri tvorbe
novych webovych dokumentov. Niektoré z hlavnych dovodov su, ze takyto typ
dokumentu je prili§ volny a povoluje roézne konStrukcie elementov a tiez rozne
atributy pre niektoré elementy, ktoré¢ sliizia napriklad len na vizudlnu Upravu dané¢ho
elementu.

Je napriklad povolené neuzatvarat’ elementy ukonc¢ovacimi tagmi:

<p>Toto je neuzavrety paragraf

17



<p>A tu uz zaclina dal8l paragraf (ktory uZ je uzavrety)</p>
Takisto je povolené neuzatvarat’ prazdne elementy:

Obrézok: <img src=“obrazok.jpg"“ alt=“Obrazok“>
Koniec riadku: <br>

Nezalezi na vel'kosti pismen v mendch tagov pre jednotlivé elementy:

<p>Paragraf 1</p>
<P>Paragraf 2</P>
<P>Paragraf 3</p>

Dokonca nie je nutné vkladat’ vSetky elementy do jedného koretiového elementu
(<htmI>):

<head><title>Toto je nadpis dokumentu definovany v jeho
hlavicke.</title></head>
<body>Toto je telo dokumentu.</body>

Takato volnost’ je vyznamna hlavne pre tvorcov webovych dokumentov, ktorym
ulahCuje pracu tym, ze ich neobmedzuje nutnostou dodrziavat' presne stanovené
pravidla. Na druhej strane ale vytvara problém s dosahovanim pristupnosti takychto
dokumentov. Prehliadace, ktoré maju tieto dokumenty zobrazovat sa musia
vysporiadat’ s tym, Ze niektoré elementy v danom dokumente st uzavreté a iné nie, ze
niektoré mena tagov su napisané malymi pismenami a iné velkymi a pod.
Napriklad sa musia rozhodnut’, ako zobrazit’ nasledujucu cast’ dokumentu:

<p>Text l<em>Text 2</em>

V uvedenom priklade chyba paragrafu ukoncovaci tag. Ale kam ho treba doplnit? Nie
je totiz jasné, akym spdsobom su tieto elementy do seba vélenené. Maju sa zobrazit
nasledovnym spdsobom?:

<p>Text 1</p><em>Text 2</em>
Alebo skor nasledovne?:
<p>Text l<em>Text 2</em></p>

Ked’ze kazdy z prehliadaCov moze riesit’ takéto nejednoznacnosti ,,po svojom*, moze
sa dokument zobrazit’ v réznych prehliadacoch r6zne a u niektorych to moze byt
vyrazne odlisné od podvodného zameru autora dokumentu.

Zaroven pouzivanie atributov urcenych len na vizualnu Gpravu vzhl'adu dokumentu
nemusi byt podporované niektorymi prehliadaémi, napriklad v mobilnych telefénoch,
alebo inych zariadeniach.

Ovela striktnejSim typom dokumentov je XHTML (eXtensible HyperText
Markup Language). Tento typ predstavuje akysi prechod medzi HTML (HyperText
Markup Language) a XML (eXtensible Markup Language). Definuje elementy
vyuzivané¢ v HTML (resp. len ich podmnozinu tak®, ktora neobsahuje elementy
sluziace len na vizudlne formatovanie textu), ale tak ako XML, vyZzaduje dodrziavanie
prisnych syntaktickych pravidiel. Je nevyhnutné, aby vSetky elementy boli uzavreté:
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<p>Uzavrety paragraf</p>
To plati aj pre prazdne elementy:

Obréazok: <img src=“obrazok.jpg“ alt=“Obrazok“ />
Koniec riadku: <br />

Mena vsetkych elementov je nutné pisat’ malymi pismenami:
<p>Paragraf</p>

Takisto mend atributov je nutné pisat’ malymi pismenami. NavySe vSetky pouZité
atributy musia obsahovat’ hodnotu (nie st povolené skratené formy atributov), ktord
musi byt uzavretd v ivodzovkach (resp. apostrofoch):

<img src=“obrazok.jpg"“ alt='Obrazok' />
Vsetky elementy musia byt potomkom jedného koreniového elementu (<html>):

<html>
<head>...</head>
<body>...</body>
</html>

4.2 Validita

Aby vedel prehliada¢ urcit, aky typ dokumentu prave dostal od servera, s
ktorym komunikuje, a podl'a ktorych pravidiel ho ma zobrazit,, je potrebné tento typ,
aj Standard, ktory ho popisuje, deklarovat’ na zaciatku dokumentu. Niektoré z
moznych deklarécii typu dokumentu st:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/htmld/strict.dtd">

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/htmld/frameset.dtd">

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
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http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-frameset.dtd">

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtmlll.dtd">

Samotna deklaracia typu dokumentu vSak nestac¢i k tomu, aby bol dokument
,dobry“. Je potrebné, aby tiez spinal vietky podmienky, ktoré uréuje 3pecifikacia
daného typu dokumentu uvedend v deklarécii typu. Pre kontrolu validity dokumentu
je mozné pouzit’ napriklad ndstroj vyvinuty samotnym konzorciom W3C, The W3C
Markup Validation Service, dostupny na strankach http://validator.w3.org/. Tento
nastroj poskytuje moznost’ skontrolovat’ dokument zadanim URL adresy, na ktorej sa
nachadza, ale tiez uploadovanim lokalne ulozeného dokumentu ¢i priamym vloZenim
obsahu dokumentu do textového pol'a formuldra pre kontrolu spravnosti (validity)
dokumentu.

Vsetky stranky Informacného systému pre zakladné a stredné Skoly su
dokumenty validné podla standardu XHTML 1.1. Ich obsah je rozdeleny pomocou
elementov DIV (division) na niekolko zakladnych casti, ktoré st identifikované
pomocou atribitu ID. Napriklad element DIV, ktory predstavuje hlavi¢ku stranky ma
definovany atribut ID s hodnotou ,,header. Podobne pre element DIV s navigéciou
stranky je definovany atribat ID s hodnotou ,navigation“, pre DIV s hlavnym
obsahom stranky je to atribut ID s hodnotou ,,main*“ atd’. Takéto identifikovanie
ul’ahcuje napriklad rozsirovanie systému o nové kaskadoveé styly. V ramci tychto Casti
su definované len také elementy, ktoré¢ Standard XHTML 1.1 povoluje a ktoré su pre
zobrazenie urcitej Casti stranky ur¢ené. Napriklad pre zoznam st pouzité elementy UL
a LI a nie napriklad element P s textovymi poloZzkami oddelenymi elementom BR, ani
tabul’ka (element TABLE), ¢1 iné elementy, ktoré na to nie st urcené.

4.3 Kodovanie UTF-8

Kazdy XHTML dokument by mal informovat’ prehliada¢, ktory ho mé zobrazit’,
o tom, aké kodovanie textu je v ilom pouzité. Bolo by totiz neziadané, keby prehliadac
nespravne zobrazil niektoré znaky a dokument by sa tak stal necitatelnym (a teda
nepouzitelnym). Aby sme zvolili ten spravny typ koédovania, musime si najprv
uvedomit’, aky jazyk, resp. aké znaky budi v dokumente pouzié. Ked’ze snahou pri
vyvoji Informa¢ného systému pre zakladné a stredné Skoly bolo poskytnut moznost’
pridavania réznych jazykovych verzii tohto systému, je potrebné pouzit' kodovanie,
ktoré podporuje znaky réznych jazykov. Prave takym kodovanim je kodovanie UTF-8
(Unicode Transformation Format-8).
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5 Realizacia

V tejto kapitole sa poklisim pribliZit' spdsob, akym som realizoval Informacény
systém pre zakladné a stredné Skoly. Uvediem vyber technologii, ktoré som pri tejto
realizacii vyuzil, popiSem jednotlivé triedy, ktoré som vytvoril, ich atributy a metody.

5.1 Vyber technologii

Pre implementaciu Informacného systému pre zakladné a stredné Skoly bolo
potrebné najskor zvolit vhodné néstroje. Tento systém nie je len zoskupenim
statickych dokumentov, ktoré by boli ulozené niekde na serveri a na Ziadost’ klienta
bez zmeny odoslané cez Internet, aby ich mohol klient precitat’ a zobrazit'. Jedna sa o
plne dynamicku aplikaciu, ktord méze ziskavat’ r6zne udaje ulozené v databaze, resp.
vkladat' informacie do databazy. Udaje ziskané z databazy, alebo od klienta moze
d’alej spracovavat’ a na zaklade vysledkov spracovania sa d’alej rozhodovat, ktoré
prikazy sa vykonaju v d’alSom kroku. Nakoniec sa vygeneruje vystupny dokument,
ktory sa odosle klientovi na zobrazenie.

Ja som si ako hlavny nastroj zvolil skriptovaci jazyk PHP, konkrétne jeho verziu
5. Rekurzivna skratka PHP predstavuje ,,PHP: Hypertext Preprocessor*. PHP je Open
Source skriptovaci jazyk so vSeobecnym zameranim, no predovSetkym vhodny pre
vyvo] webovskych aplikdcii, ktory méze byt vlozeny priamo do HTML. Je to
skriptovaci jazyk na strane servera. Mdze byt pouzity na vSetkych najpouZzivanejsSich
opera¢nych systémoch, akymi su napriklad Linux, rozne varianty Unixu (napriklad
HP-UX, Solaris, OpenBSD), Microsoft Windows, Mac OS X, RISC OS a iné. PHP
tiez podporuje vacsinu dnesnych webovych serverov. Patria k nim napriklad Apache,
Microsoft Internet Information Server, Personal Web Server, servre Netscape a
iPlanet, Oreilly Website server, Caudium, Xitami, OmniHTTPd a mnohé d’alSie. Pre
vacsinu serverov ma PHP samostatny modul, pre ostatné, podporujice CGI Standard,
dokaze PHP pracovat’ ako CGI procesor. [1]

Navyse, okrem volnosti pri vybere operacného systému a webového servera,
poskytuje PHP tiez volnost pri rozhodovani sa medzi proceduralnym, alebo

objektovo orientovanym programovanim, alebo spojenim proceduralneho a objektovo
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orientovan¢ho pogramovania. Prave PHP 5, ktoré¢ je pouzité aj v Informacnom
systéme pre zakladné a stredné Skoly, ma na rozdiel od predchadzajucich verzii plna
podporu objektovo orientované¢ho programovania.

Dalsou velkou vyhodou jazyka PHP je, Ze podporuje velké mnoZstvo
databazovych systémov. Medzi najznamejSie patria napriklad Informix, InterBase,
FrontBase, Direct MS-SQL, MySQL, Oracle, PostgreSQL a mnohé dalSie. Pre
realizaciu Informac¢ného systému pre zdkladné a stredné Skoly som pouzil databazovy
systtm MySQL 5.1. MySQL je Open Source databazovy systém, ktory je svojou
rychlostou, spolahlivostou a jednoduchostou pouzitia vhodnym databazovym
syst¢tmom pre taku aplikaciu, akou je Informacny systém pre zakladné a stredné
Skoly.

5.2 Vytvorené triedy

Ako som uz spomenul v predchddzajicich kapitolach, zaklad Informa¢ného
systétmu pre zakladné a stredné Skoly tvoria Styri triedy, ktoré definuji potrebnt
funkcionalitu tohto systému. V nasledujucom texte blizSie popiSem jednotlivé atributy
tychto tried, ako aj vyznam a princip jednotlivych metéd definovanych pre tieto
triedy.

5.2.1 Trieda DBHandler

Informacie o nastaveniach databazy si trieda DBHandler uchovava v atribute
$db. Tento atribut je reprezentovany ako asociativne pole textovych retazcov. Jeho
hodnoty predstavuju meno servera, na ktorom sa nachadza databaza, meno databazy,
meno pouzivatela, ktory ma pravo pracovat s databazou a heslo pre tohto
pouzivatel'a. Konstruktor triedy DBHandler (metéda DBHandler()) zavold privatnu
metodu dbSetInfo(), ktord precita subor dbsettings.php a podla informacii v tomto
stibore nastavi hodnoty atributu $db.

Atribut $table je podobne, ako atribut $db reprezentovany ako asociativne pole
textovych ret'azcov. Tieto uchovavaji mena tabuliek v databaze. Konstruktor triedy
DBHandler zavola metédu dbSetTables(). Tato podla informacii v subore
dbsettings.php nastavi hodnoty atributu $table. Kazda polozka pol'a $table je zlozena
z prefixu tabuliek, mena tabul'ky a postfixu tabuliek. Prefix aj postfix je rovnaky pre
kazdu tabulku. Vyuzitie prefixu a/alebo postfixu umoziiuje implementovat’ systém aj
s pouzitim databazy, v ktorej uz existuji nejaké tabul’ky (napr. pre nejaky iny systém),
bez nutnosti premenovania tabuliek, ktorych mend sa zhoduji s menami uz
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existujucich tabuliek. Na znazornenie metddy dbSetTables() uvediem jednoduchy
priklad:

Chceme vytvorit' jednoducht aplikaciu, ktord ma obsahovat’ len jednu tabulku v
databaze s ndzvom ,,user, ktora bude uchovavat informacie o pouzivatel'och nasej
aplikacie. Mame vSak pristup len k jednej databédze, ktort uz ale vyuZiva ind nasa
aplikacia a zhodou okolnosti aj t& uchovava informacie o pouzivatel'och v tabulke s
menom ,user. My samozrejme nechceme pomiesat’ informacie o pouzivateloch
_]edne_] aplikacie s informaciami o pouzwateloch druhej aplikécie. Taktiez je mozné,
e stipce existujiicej tabul’ky ,,user* sa nezhoduju so stipcami tabulky ,,user®, ktor
chceme vytvorit, pretoze jednotlivé aplikacie mozu vyzadovat’ iny typ informécii o
svojich pouzivatel'ov. Musime preto k novej tabulke pridat’ prefix, alebo postfix,
alebo aj prefix, aj postfix. Rozhodneme sa, ze pouzijeme prefix ,,new “. V databaze
teda vytvorime novu tabul’ku s menom ,,new_user*. Nasledne v subore dbsettings.php
nastavime hodnotu premennej S$tablePrefix na ,new “, hodnotu premennej
$tablePostfix na ,, (prazdny retazec) a hodnotu premennej $table['user'] na ,,user*.
Ked sa potom zavola metéda dbSetTables(), tak t4 nastavi hodnotu atributu
$table['user'] tak, ze spoji premenné S$tablePrefix, $table['user'] a $tablePostfix do
jedného ret'azca. Hodnota tohto atributu teda bude ,,new_user*.

Meno tabul’ky uchované v atribute $table je mozné zistit' zavolanim metddy
dbGetTableName($key). Tato metéda ma jeden parameter, ktory urcuje kluc¢ v
asociativnom poli $table a vracia hodnotu prvku $table[$key]. Dévodom pre vznik
tejto metddy je hlavne to, ze pri pripadnej zmene mien tabuliek, resp. ich prefixov
alebo postfixov v databaze nie je potrebné prepisovat vSetky dotazy na tabulky so
zmenenymi menami. Sta¢i zmenit len hodnoty prislusnych premennych v subore
dbsettings.php. Taktiez to umoziiuje kazdému, kto sa rozhodne vyuzit' aplikaciu (pri
Informacnom systéme pre zdkladné a stredné skoly je to konkrétna Skola), pomenovat’
prislusné tabul’ky ,,po svojom* bez nutnosti zasahovat’ do kodu aplikacie.

Aby mohla aplikacia komunikovat' s databazou, je potrebné sa najprv k
databaze pripojit. To zahfiia vytvorenie spojenia s databazovym serverom pomocou
mena a hesla pouzivatela a nasledne vyber databazy, s ktorou ma aplikacia
komunikovat’. Aby pocas komunikécie medzi klientom (aplikaciou) a databazovym
serverom cez vytvorené spojenie nedoslo k neziaducej zmene posielanych udajov z
dovodu prelozenia udajov do nespravnej znakovej sady, je tiez potrebné nastavit
znakovu sadu spojenia. Spojenie s databazovym serverom umoznuje v PHP funkcia
mysql_connect, ktorej je mozné zadat ako parametre meno servera, na ktorom je
datab4dza ulozend, meno pouzivatela, ktory k nej ma pristup a heslo pre tohto
pouzivatel'a. Navratova hodnota funkcie mysql connect je identifikdtor spojenia, ak
sa spojenie podarilo vytvorit, alebo FALSE, ak sa to nepodarilo. Vyber databazy
vykond funkcia mysql select db, ktord potrebuje dva parametre. Jeden uruje meno
databazy, ktorti chceme vybrat a druhy je identifikator spojenia s databazovym
serverom. Ked uZ je vytvorené spojenie s databazou, je mozné nastavit’ znakova sadu
spojenia. S1uzi na to dotaz ,,SET CHARACTER SET ... kde tri bodky treba nahradit’
menom znakovej sady. Napriklad pre znakovu sadu UTFS, ktora je tiez pouzita v
Informac¢nom systéme pre zakladné a stredné Skoly, vyzerd tento dotaz nasledovne:
»SET CHARACTER SET UTFS8“. Na posielanie MySQL dotazov databazovému
serveru slazi v PHP funkcia mysql query s dvoma parametrami: samotny dotaz a
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identifikator spojenia.

Je zrejmé, ze v celej aplikacii bude pri kazdom pokuse o komunikaciu s
databazovym serverom (ak eSte nie je vytvorené spojenie) potrebné vykonat’ vSetky
spominané kroky: vytvorenie spojenia, vyber databdzy a nastavenie znakovej sady
spojenia. To predstavuje opakované pisanie tych istych prikazov v kdéde aplikacie.
Preto som vytvoril triede DBHandler metddu dbConnect(), ktord nemd ziadne
parametre a vykond vsetky potrebné operacie pre pripojenie sa k databaze. Najprv
skontroluje, ¢i uz nahodou nie je spojenie vytvorené (¢i ma atribut $link nastavent
hodnotu). Ak spojenie eSte vytvorené nie je, zavola funkciu mysql connect, pricom
ako parametre pouzije prislusné hodnoty atributu $db a identifikator vytvoreného
spojenia ulozi ako hodnotu atribatu $link. Nasledne vyberie databazu pomocou
funkcie mysql_select db s menom databazy (prislusna hodnota atributu $db) a
identifikatorom spojenia (hodnota atributu $link). Nakoniec nastavi znakovu sadu
spojenia na UTF8 funkciou mysql query, ktorej posle ako parametre dotaz ,,SET
CHARACTER SET UTFS8* a hodnotu atribttu $link.

Komunikécia medzi klientom a databazovym serverom prebieha tak, Ze klient
posle serveru dotaz a server mu vrati vysledok aplikécie tohto dotazu na databazu.
Toto zabezpecuje v PHP uZ spominand funkcia mysql query. Tuto funkciu nahradza
metoda triedy DBHandler dbQuery($query), ktora ma len jeden parameter $query,
ktory predstavuje dotaz na databdzu. Tato metdda zavola funkciu mysql query s
parametrom $query a atributom $link ako parametrami tejto funkcie. NavySe uloZi
vystupni  hodnotu tejto funkcie do atributu S$result a zavola tiez funkciu
mysql_num_rows s parametrom S$result, aby zistila pocet riadkov vyslednej tabul’ky
dotazu, ktory ulozi ako hodnotu atributu $rowsNumber. Vd’aka tomu nie je potrebné
vytvarat’ v kode aplikacie lokalne premenné $result a SrowsNumber pre kazdy dotaz.

Aby sme tieZ nemuseli vytvarat lokalnu premennu pre ziskavanie riadkov
vyslednej tabulky dotazu na databazu, obsahuje trieda DBHandler atribit $row,
ktorého hodnota predstavuje jeden riadok vyslednej tabul’ky. Hodnotu tohto atributu
nastavuje metoda dbGetRow(), ktord nema Ziadne parametre a ako hodnotu atribttu
$row nastavi vysledni hodnotu funkcie mysql fetch array. Tejto funkcii posle ako
parameter hodnotu atributu $result. V atribate $row je teda ulozené asociativne pole,
v ktorom kPG& predstavuje meno stipca vyslednej tabulky a hodnota pre dany k¢
predstavuje hodnotu v danom riadku a stipci vyslednej tabulky. Pre ziskanie tejto
hodnoty je potrebné zavolat’ matoédu dbGetValue($field) s parametrom $field, ktora
vrati hodnotu pol'a $row pre kl'u¢ $field.

Trieda DBHandler eSte obsahuje metdody setError(Serr), getError(),
setInfo($info) a getlnfo(), ktoré su ale len premenovanim volania prislusnych metod
objektu typu MSGHandler, ktory trieda DBHandler obsahuje (atribut $msg). Tieto
metody popiSem pri popise triedy MSGHandler.
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5.2.2 Trieda MSGHandler

Trieda MSGHandler je jednoducha trieda, ktora obsahuje tri atribtty: $error,
$info a $lang. Atribut $lang uchovava informaciu o tom, aky jazyk ma byt pouzity
pre spravy. Nastavuje ho metoda setLang($lang), ktora je volana konStruktorom
MSGHandler($lang = 'en'). Konstruktor triedy MSGHandler ma jeden volitelny
parameter $lang, ktory ak nie je zadany, pouZzije sa hodnota ,,en“. Znamena to, ze
Standardny jazyk pre spravy je anglitina. Metdda getLang() vracia hodnotu atributu
$lang.

Pre nastavovanie sprav sluzia metody setError($err) a setInfo($info), ktoré su
navzajom vel'mi podobné. Metdda setError($err) nastavuje chybové spravy a metoda
setinfo($info) nastavuje informativne spravy. Najprv podl'a hodnoty atribatu $lang
precitaju subor prislusného jazyka, ulozeny v adresari ,,lang™ (o jazykoch bude este
zmienka neskor). Tento subor obsahuje jedno asociativne pole $err msg s chybovymi
spravami a jedno asociativne pole $info msg s informativnymi spravami. Metdda
setError($err) teda nastavi hodnotu atributu $error na hodnotu $err msg[Serr] a
metoda setInfo($info) nastavi hodnotu atributu $info na hodnotu $info msg[S$info].
Metddy getError() a getInfo() sluzia na navrat hodnoty atribatu $error, resp. $info.

5.2.3 Trieda User

Konstruktor triedy User najprv zavola konstruktor triedy DBHandler, ktora
trieda User rozSiruje. Néasledne zavold metédu authUser(), ktorda ma na starosti
autentifikdciu pouzivatela. TG vykona tak, ze skontroluje, ¢i s v premennej
$ SESSION ulozené informacie o pouzivatelovi. Ak ano, porovna ich s udajmi v
databaze a ak sa zhoduju, vrati TRUE, inak vrati FALSE. Ak vrati metdda authUser()
hodnotu TRUE, priradi konstruktor triedy User hodnotu TRUE atributu $logged. Ak
je pouzivatel' prihlaseny (atribut $logged ma nastavenii hodnotu TRUE), zavola
funkciu setUserInfo(), ktora nastavi hodnoty atributov $id, $name, $surname, S$role,
$login, $lang a S$cssDir podla hodndt premennych $ SESSION['id'],
$ SESSION['name'], $ SESSION['surname'], $ SESSIONT['role'],
$ SESSION['login'], $ SESSION['lang'] a $ SESSION['cssDir']. Okrem atribttov
$lang a $cssDir sa ostatné atribity nastavia priamym priradenim prislusnej hodnoty
premennej $§ SESSION. Atribat $lang sa nastavi zavolanim metody setLang($lang),
ktorej sa ako parameter posle hodnota $§ SESSION['lang'] a atribut $cssDir sa nastavi
zavolanim metody setCSS($cssDir), ktorej sa ako parrameter poSle hodnota
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$ SESSION['cssDir']. Ak pouzivatel' nie je prihlaseny, nastavi konstruktor triedy
User len hodnoty atributov $lang a $cssDir. To vykona tak, Ze najprv zisti, Ci je
nastavena hodnota premennej $§ COOKIE['lang']. Ak 4no, zavold metddu
setLang($lang) a ako parameter jej posle tuto hodnotu, inak zavold metddu
setLang($lang) s parametrom ,,en“. Takisto zisti, ¢i je nastavena hodnota premenne;j
$ COOKIE['cssDir']. Ak ano, zavold metodu setCSS($cssDir) a ako parameter jej
posle tato hodnotu, inak zavola metodu setCSS($cssDir) s parametrom ,,default™.

Metdda setLang($lang) najprv zisti, ¢i existuje v adresari ,,Jang* subor s menom
$lang a s priponou ,,.php*. Ak tento stibor existuje, nastavi hodnotu atribitu $lang na
hodnotu parametra $lang, inak nastavi hodnotu atributu $lang na ,,en“. Nakoniec
zavola metodu vnorenej triedy MSGHandler msg->setLang($lang) ktorej posle ako
parameter hodnotu atributu $lang. Metdéda changelLang($lang) umoziuje zmenit
jazyk pouzivatela v zavislosti na tom, ¢i je prihlaseny, alebo nie. Najprv zavola vyssie
popisanu metddu setLang($lang). Ak je pouzivatel' prihlaseny zmeni hodnotu pol'a
»lang® v tabulke ,user pre tohto pouzivatela a taktieZ zmeni hodnotu premennej
$ SESSION['lang']. Ak nie je pouzivatel prihlaseny, nastavi tato metdéda hodnotu
premennej $§ COOKIE['lang'] zavolanim funkcie setcookie. Metéda getLang() len
vracia hodnotu atribttu $lang.

Metody  setCssDir($cssDir), changeCssDir($cssDir) a  getCssDir() sa
vykonéavaju analogicky ako metédy setLang($lang), changeLang($lang) a getLang().
Metdda setCssDir($cssDir) nekontroluje existenciu stiboru, ale existenciu adresara s
menom $cssDir v adresari ,,css*. Metody setCSS($cssDir), changeCSS($cssDir) a
getCSS() predstavuju len alternativne nazvy pre metddy setCssDir($cssDir),
changeCssDir($cssDir) a getCssDir().

Na ziskanie informacii o pouzivatelovi sluzia metédy getID(), getName(),
getSurname(), getLogin() a getRole(), ktorych navratovymi hodnotami st hodnoty
atributov $id, $name, $surname, $login a $role. Okrem tychto metdd je mozné pouzit’
tiez metodu getFullName(), ktora spoji do jedného retazca hodnoty atributov $name a
$surname, medzi ktoré vlozi medzeru a tento ret’azec vrati ako navratovu hodnotu.

Ked’ze je potrebné, aby mal pouzivatel moznost’ sa prihlésit’, resp. odhlésit,
vytvoril som metddy login($login, $pass) a logout(). Metdda login najprv skontroluje,
¢1 uzZ nahodou nie je pouZzivatel prihladseny a ak ano, skonci. Inak zasSifruje parameter
$pass pomocou funkcie md5 a vysledok vlozi ako hodnotu atribitu $pass. Nasledne
skontroluje, Ci existuje v databaze pouzivatel’ s prislusnym prihlasovacim menom a
heslom. Ak najde v databaze hladany zdznam, vlozi informacie o pouzivatel'ovi do
premennej § SESSION a do prislusnych atribtov triedy User. Nakoniec nastavi
hodnotu atributu $login na TRUE. Ak hladany zaznam v databaze nendjde, nastavi
chybovi spravu o nesprdvnych prihlasovacich udajoch. Metdéda logout() zrusi
hodnoty $§ SESSION a nastavi hodnotu atributu $logged na FALSE. Pre ziskanie
hodnoty atributu $logged je mozné zavolat’ metddu isLogged().

Nového pouzivatela je mozné pridat do databazy zavolanim metddy

addUser($login, $name, $surname, $role, $pass, $lang = 'en’, $email = 'NULL'"). Tato
metoda jednoducho vlozi informacie o novom pouzivatelovi, ktoré dostane ako

26



hodnoty svojich parametrov, do tabulky user v databaze. Upravit informacie o
pouzivatel'ovi mozno pomocou metody updateUser($id, $login, $name, $surname,
$role, $pass). Ak je potrebné zmenit len heslo pouzivatela, je mozné zavolat’ metodu
changePass($uid, $pass).

Aby bolo mozné kontrolovat’, ktord pouZivatel'ska rola moéze, resp. nemoze
vidiet' obsah konkrétnej stranky, musia byt nastavené pristupové prava k danej
stranke pre pouzivatela (rolu). Tieto prava umoznuje nastavit metdda
setAccessPermissions($Sroles = 'none'). Tato metdda ma jeden parameter $roles, ktory
urcuje, ktoré roly maju povoleny pristup k strdnke. Je to textovy retazec, ktoré¢ho
hodnoty moézu byt ,none*, ,all*, ,logged”, alebo zoznam s povolenymi rolami,
oddelenymi ¢iarkami. Hodnota ,,none* znamen4, Ze Ziadny pouZivatel nema pristup k
stranke, ,,all“ znamena, Ze pristup k strdnke maji vsetci pouzivatelia, ,,logged*
znamend, ze len prihldseni pouzivatelia maju k stranke pristup a zoznam s rolami
urcuje, ze len roly v tomto zozname maju pristup k stranke. Informacia o tom, ¢i ma
konkrétny  pouzivatel  pristup k  stranke, alebo nie ulozi metdda
setAccessPermissions($roles = 'none') ako hodnotu booleovskému atributu
accessPermited. Hodnotu tohto atributu mozno ziskat zavolanim metddy
accessPermited().

5.2.4 Trieda IS

Aby bolo mozné poskytnut’ pouZivatel'ovi spravne a aktudlne informadcie, je
potrebné vediet, ktory Skolsky rok a tiez, ktora cast’ Skolského roku (na Slovensku
polrok) momentéalne prebieha. Tieto informacie uchovavaju v triede IS atributy
$currentSchoolYear a S$currentPartOfYear. Hodnoty tymto atributom nastavuji
metody setCurrentSchoolYear() a setCurrentPartOfYear(). Metoda
setCurrentPartOfYear() najskor precita subor schoolsettings.php. V tomto subore sa
nachadza informdcia o pocte Casti Skolského roku (Standardne 2), ich meno a datum
(dett a mesiac) zaciatku a konca kazdej z tychto Casti. Podl'a tychto informacii a podl'a
aktudlneho datumu vypocita aktualnu cast’ Skolského roku, ktort ulozi ako hodnotu
atributu $currentPartOfYear. Nasledne eSte zavola metodu checkIfFinished(). Metoda
setCurrentSchoolYear() takisto precita subor schoolsettings.php a podla informacii v
nom uloZenych a podla aktuadlneho datumu vypocita aktualny Skolsky rok a ten ulozi
ako  hodnotu atributu  ScurrentSchoolYear.  Nakoniec  zavolda  metddu
checkIfFinished(). Metoda checkIfFinished() skontroluje podla vypocitanej aktualnej
Casti Skolského roku, ¢i je ukonend predchadzajiica Cast’ Skolského roku, teda, ¢i
existuje pre danu cCast’ Skolského roku (v danom Skolskom roku) zdznam v tabulke
finished v databaze. Ak tato ukoncena nie je, nastavi ju ako aktudlnu namiesto tej,
ktora by mala byt’ aktudlna podla aktualneho datumu. Az ked’ je predchadzajuca cast’
Skolského roku ukoncena, zacnu sa zobrazovat' na strankach Informaéného systému
udaje relevantné pre Cast’ Skolského roku, ktora je skutocne aktudlna. Ukoncenie Casti
Skolského roku ma na starosti administrator (pouzivatel'ské rola admin).
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Informacie o tom, ktord triedu ziak navStevuje nastavuje metdda
setStudentsClass(). Ta  nastavi  hodnoty  atribitom  $studentsClassID,
$studentsClassGrade, $studentsClassName a $studentsClass (atribt $studentsClass
predstavuje textovy retazec zlozeny z $studentsClassGrade a $studentsClassName
oddelenych bodkou, napriklad ,,1.A%, ,,1.B*“ a podobne). Ked’ uz su tieto informacie
nastavené, je mozné k nim pristupovat pomocou metdd getStudentsClassID(),
getStudentsClassGrade(), getStudentsGrade() (tato metdda je len alternativnym
pomenovanim metdody getStudentsClassGrade()), getStudentsClassName() a
getStudentsClass(). Okrem toho, ze kazdy Ziak patri do niektorej triedy, moze tiez
patrit do nejakej skupiny, ked’Zze na niektorych predmetoch je potrebné ziakov
rozdelit’ do skupin. Informacie o skupindch, do ktorych ziak patri nastavuje metoda
setStudentsGroups(). T4 nastavi atributy $studentsGroupIDs a studentsGroupNames.
Pre ziskanie ich hodnot sluzia metoddy getStudentsGrouplIDs(),
getStudentsGroupNames() a getStudentsGroupName($grouplD).

Kazda trieda mé svojho triedneho ucitela. Je preto vhodné uchovavat
informécie o triede, pre ktort je pouZivatel’ triednym ucitel'om (ak je dany pouzivatel
triednym ucitelom niektorej triedy). Nastavenie takychto informécii v triede IS ma na
starosti metoda setTeachersClass(). Pre ich opdtovné ziskanie sluzia metody
getTeachersClassID(),  getTeachersClassGrade(),  getTeachersClassName() a
getTeachersClass().
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6 Moznosti rozSirenia

Informacny systém pre zékladné a stredné Skoly nie je aplikdcia urcena pre
jednu konkrétnu Skolu. Naopak, cielom jej vzniku bolo vytvorit’ aplikaciu, ktora by
bola flexibilnd a pouzitel'na pre rozne Skoly. Ked’Zze r6zne Skoly mdézu mat’ tieZ rozne
dodato¢né poziadavky na tento systém, je dolezité, aby bol jednoducho
modifikovatelny, resp. rozsiritelny. V nasledujucom texte priblizim sposob, akym
som riesil zjednoduSenie pripadnych modifikécii, resp. rozsireni v troch hlavnych
oblastiach, u ktorych je potreba takychto prav najpravdepodobnejsia.

6.1 Jazyky

V stcasnosti existuji mnohé Skoly, ktoré poskytujii vyucovanie aj v inom nez
slovenskom jazyku. Taktiez prebiehaju rézne vymenné pobyty Studentov medzi
Skolami na Slovensku a v zahrani¢i. Bolo by preto nerozumné neumoznit’ podporu
viacerych jazykov v Informa¢nom systéme pre zdkladné a stredné Skoly. NavysSe tento
systém nie je urCeny vyhradne pre slovenské skoly.

Pre realizaciu jazykovej podpory som najskér vytvoril pod korenovym
adresarom Informac¢ného systému adresar s menom ,lang“. Tento adresar sluzi na
uskladiovanie ,,jazykovych stborov*. Su to subory, ktoré obsahuju vsetky texty
pouzité na strankach Informacného systému prelozené do jednotlivych jazykov. Pre
kazdl jazykovl verziu existuje prave jeden takyto subor. Napriklad pre anglicku
verziu je to subor ,.en.php®, pre slovensku verziu ,sk.php“. Kazdy takyto subor
definuje tie isté premenné. SU to asociativne polia textovych retazcov, ktorych
hodnoty su rozne slovd, slovné spojenia, alebo celé¢ vety. Konkrétne sa jednd o tri
premenné. Premenna $err msg uchovava chybové spravy, premenna S$info msg
informativne spravy a premenna $text vSetky ostatné texty pouzité na strankach
Informacného systému. S tymito premennymi manipuluja triedy MSGHandler a User.
V triede User je definovana metdda setLang($lang), ktora zisti, ¢i v adresari ,,lang"
existuje stbor s menom $lang a priponou ,,.php* (hodnota $lang moze byt ,,en”, ,,sk*,
...). Ak taky subor existuje, nastavi hodnotu atribitu $lang na hodnotu parametra
$lang, inak nastavi hodnotu atributu $lang na ,,en“. Odteraz, ak bude niektora metoda
triedy User potrebovat hodnotu premennej s textom, ktory méa byt zobrazeny na
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niektorej stranke Informaéného systému, bude ju hl'adat’ v sibore s menom $lang a
priponou ,,.php* v adresari ,,Jlang*. Ked’ze aj metody triedy MSGHandler manipulujua s
.jazykovymi subormi“, zavolda metdoda setLang($lang) tiez metddu triedy
MSGHandler s rovnakym menom a ako parameter jej posle hodnotu atributu $lang
triedy User. Metoda setLang($lang) triedy MSGHandler len nastavi hodnotu atributu
$lang (v triede MSGHandler) na hodnotu parametra $lang.

VysSie popisané metody slizia na nastavenie jazyka v objektoch typu User a
MSGHandler. Pri prechode z jednej stranky Informa¢ného systému na ini stranku
tohto systému tieto objekty zanikaju a je potrebné ich znovu vytvorit. To ale
znamena, Ze je tiez potrebné znovu nastavit’ jazyk pouzivatel'a. Aby bolo mozné urcit,
aky jazyk je treba pouZzivatel'ovi nastavit,, je potrebné tuto informéciu pre konkrétneho
pouzivatel'a niekde uchovavat’. Tu vSak treba rozliSovat’ medzi pouzivatel'om, ktory je
prihldseny do systtmu a medzi neprihlasenym (anonymnym) pouzivatel'om.
Prihlaseny pouzivatel je taky pouzivatel, o ktorom su ulozené informécie v databaze,
preto je mozné k tymto informaciam pridat’ d’al$iu, ktord bude predstavovat’ jazyk pre
tohto pouzivatela. V databaze to predstavuje stipec »lang® v tabulke ,user”. Ak je
teda pouzivatel’ prihlaseny (st nastavené prislusné hodnoty premennej $§ SESSION),
nastavi sa pri vytvarani objektov typu User a MSGHandler jazyk v tychto objektoch
(ich atributy $lang) na hodnotu, ktora je ulozena v databaze pre dané¢ho pouzivatela.
Co ale v pripade, Ze pouZivatel' nie je prihlaseny? Akym sposobom si ma systém
pamitat’, ktory jazyk tento pouzivatel' pouziva? KedZze sa jednad o anonymného
pouzivatela, nie je mozné uchovavat’ informacie o nom v databdze. RieSenim je
premenna § COOKIE. Hodnotu tejto premennej uchovava internetovy prehliada¢ na
strane klienta ako textovy subor. Nastavenie jazyka neprihlasenému (anonymnému)
pouzivatelovi v tomto pripade teda znamena nastavit jazyk pre internetovy
prehliadac, cez ktory tento pouzivatel’ pristupuje k Informacnému systému.

Okrem nastavenia jazyka, ktoré sa vykona vzdy pri vytvoreni objektu typu User
(pri otvoreni niektorej stranky Informaéného systému), je vel'mi dolezité, aby mal
pouzivatel' tieZ moZnost' si tento jazyk zmenit. Na to sliZi metdda triedy User
changelLang($lang). Tato metdda najprv zisti, ¢i je pouzivatel' prihlaseny, alebo nie.
Ak ano, tak zmeni hodnotu v stpci ,,lang* v databaze pre tohto pouZivatel'a (v tabulke
user) na hodnotu parametra $lang a nastavi hodnotu premennej § SESSION['lang']
(takisto na hodnotu parametra $lang). Ak pouzivatel nie je prihlaseny, pouZije
hodnotu parametra $lang na nastavenic premennej $§ COOKIE['lang']. Metoda
changeLang($lang) sa zavola po odoslani formulara pre zmenu jazyka pouzivatel'om.
Tento formular sa zobrazi pouzivatelovi na stranke s nastaveniami (,,settings.php®).
Jeho velkou vyhodou je, Zze je generovany dynamicky. To znamend, Ze zoznam
jazykov, ktoré pontika pouZzivatel'ovi na vyber v lom nie je pevne stanoveny, ale je
generovany v zavislosti od toho, aké ,jazykové stbory* sa nachddzajii v adresari
»lang®. Vdaka tomu je vytvaranie novych jazykovych verzii Informacného systému
naozaj velmi jednoduché. Staci len vytvorit’ novy stibor s menom prislu§ného jazyka
(napriklad ,,de“ pre nemcinu), vlozit do neho prislusné premenné (Serr msg,
$info_msg a $text) s hodnotami prelozenymi do nového jazyka a tento subor ulozit’ do
adresara ,,Jlang®. Nie je potrebny ziadny zasah do kodu aplikacie. Formular pre zmenu
jazyka ponukne automaticky spolu s ostatnymi jazykmi aj tento novy jazyk
pouzivatel'ovi na vyber.
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Tu sa naskytuje niekol'’ko otdzok. Preco pri nastavovani jazyka rozliSovat’ medzi
prihlasenym a neprihlasenym pouzivatelom? Preco nevyuzit premenni § COOKIE
aj pre prihlaseného pouzivatel'a. Neznamena takéto rozdelenie, Ze pouzivatel ak chce
zmenit’ jazyk, potrebuje to vykonat’ dva krat, najprv pred tym, ako sa prihlasi a potom
este raz, po prihlaseni? Ano, je pravda, ze pouZivatel' potrebuje vykonat zmenu
jazyka dva krat a takisto je pravda, Ze by sa to dalo vyrieSit vyuzitim premennej
$ COOKIE bez rozlisSovania medzi prihlasenym a neprihlasenym pouzivatel'om. Je
ale treba uvedomit’ si niekol’ko skuto¢nosti. Je vysoko pravdepodobné, ze konkrétny
pouzivatel bude potrebovat zmenit’ jazyk Informac¢ného systému len pri prvom
pristupe, kedy je eSte nastaveny Standardny jazyk, ak mu tento nevyhovuje. Takisto je
pravdepodobné, Ze mnohi pouzivatelia sa budi prihlasovat do tohto systému z
r6znych pocitacov, napriklad doma, v Skole, v internetovej kaviarni a podobne. Ak by
bolo nastavenie jazyka aj pre prihldseného pouzivatela riesené pomocou premennej
$ COOKIE a nie pomocou udaju v databaze, znamenalo by to, Ze by nezalezalo na
tom, ¢i by pouZzivatel’ zmenil jazyk ako prihlaseny, alebo ako neprihlaseny. Zmena by
sa prejavila aj po odhlaseni, resp. prihlaseni. Co je ale podstatnejiie, ak by sa
pouzivatel’ potreboval prihlésit’ do systému z in¢ho pocitaca (presnejsie prehliadaca),
Informacny systém by pouzil jazyk, ktory mohol nastavit’ iny pouzivatel’.

6.2 CSS

Dalsou podporou rozsirenia Informa¢ného systému je moznost vytvorenia
novych kaskadovych Stylov (CSS), z ktorych si potom mdze pouZzivatel’ vyberat. Pre
tento ucel som vytvoril v korefiovom adresari aplikacie Informacného systému adresar
,»css. Tento adresar sluzi na ukladanie adresarov pre jednotlivé kaskaddové Styly.
Adresar pre konkrétny Styl musi obsahovat’ subor ,,main.css*“ a moze tiez obsahovat’
napriklad obrazky, ktoré pouziva. Nastavenie a zmena kaskddovych Stylov je
vykondvana analogickym sposobom ako nastavenie, ¢i zmena pouZzivatel'ského
jazyka.

Standardny kaskadovy §tyl predstavuje adresar ,,default”. Cielom pri vytvarani
tohto Stylu bola snaha dosiahnut’ jednoduchost’ a prehladnost’ stranok Informac¢ného
systému. Tento $tyl vyuZziva len tri obrazky, z ktorych kazdy je velkosti menej ako
1kB. Vdaka tomu je tento systém dostupny aj pre pouzivatelov s pomalym, resp.
obmedzenym pripojenim k sieti Internet. Ak ma Skola ziujem poskytnut’
pouzivatelom aj zloZitejSie Styly na zobrazenie stranok Informacného systému, staci,
ak vytvori v adresari ,,css* adresar pre novy §tyl a vlozi do neho novy subor
,main.css“ a tiez obrazky (resp. adresare s obrazkami) pre tento Styl. Informacny
systém automaticky najde novy styl a ponukne ho pouzivatel'ovi na vyber (na stranke
s nastaveniami - ,,settings.php*). Pouzivatel’ sa potom mdze sam rozhodnut’, ktory §tyl
sa mu viac paci, resp., ktory §tyl je pre neho vhodny vzhl'adom na jeho technické
moznosti.
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6.3 Roly

Informacny systém pre zdkladné a stredné Skoly nie je urCeny len pre jeden typ
pouzivatel'ov. Naopak pouZivatelia st rozdeleni na niekol’ko typov (roly). Existuju tri
zakladné roly v tomto systéme, a to administratorska rola (admin), ucitel'ska rola
(teacher) a ziacka rola (student). Kazd4 rola ma r6zne prava pre pristup k jednotlivym
strankam informac¢ného systému. Ak by niektoré Skola potrebovala vytvorit’ novia rolu
pouzivatel'ov, je ddlezité, aby nemusela tato Skola prili§ zasahovat' do zdrojovych
kodov aplikacie. Vytvoril som preto v korefiovom adresari aplikdcie Informaéného
systému adresar ,,roles, ktorého podadresare predstavuji jednotlivé roly. V tychto
podadresaroch sa nachddzaju Casti stranok, ktorych obsah zavisi od toho, do ktorej
roly pouZivatel patri (napriklad navigécia stranky a podobne). Ak chce Skola pridat
do Informaéného systému novu pouzivatel'skl rolu, je potrebné vytvorit’ adresar s jej
menom v adresari ,,roles” a vlozit’ do neho Casti stranky, ktoré maji mat’ r6zny obsah
pre rozne roly, upravené pre tuto rolu. Potom uz staci len povolit’ pristup pre nova
rolu na strankach, pre ktoré je to ziadané.
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7 InStalacia

Pre inStalaciu Informa¢ného systému pre zakladné a stredné Skoly je potrebné
mat’ pristup na server s podporou PHP a MySQL. V databaze je potrebné vytvorit
tabul’ky podl'a modelu databazy. Je mozné ich pomenovat’ aj inymi menami, aké st
uvedené v tomto modeli, pripadne k ich menam pridat’ prefix a/alebo postfix. Mena
stipcov v prislugnych tabulkach musia byt pomenované podla modelu databazy.
Dalej je potrebné v subore ,dbsettings.php nastavit hodnoty jednotlivym
premennym: $db['SERVER'] — meno databazového servera, $db['NAME'] — meno
databazy, $db['USER'l| — meno pouzivatela, ktory ma pristup k databaze,
$db['PASSWORD'] — heslo pre tohto pouzivatela, $tablePrefix — prefix pre mena
tabuliek v databaze, $tablePostfix — postfix pre mena tabuliek v databaze a tiez mena
jednotlivych tabuliek v databaze: $table['user'], $table['class'], $table['group'] atd’. Ak
nie je potrebné pouzit’ pre tabul’ky v databaze iné mena, ako su definované v modeli
databazy, ani im pridat’ prefix, alebo postfix, je mozné pre vytvorenie tabuliek v
databaze pouzit’ dotaz ulozeny v subore ,,install.sql““. Pre tento pripad staci v stibore
,dbsettings.php* nastavit meno databdzového servera, meno databdzy, meno
pouzivatel'a a heslo pre tohto pouzivatela. V subore ,,schoolsettings.php® je mozné
upravit meno a pocet Casti Skolského roku a tiez datum (den a mesiac) zaciatku a
konca jednotlivych Casti.
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8 Zaver

Informacny systém pre zdkladné a stredné Skoly moze nepochybne ulachéit
pracu mnohym ucitelom réznych §kol. Zaroven pomdze Ziakom a tiez ich rodicom
nestratit’ prehl'ad o zndmkach z jednotlivych predmetov, ¢i informaciach o diani na
tychto predmetoch, alebo na Skole celkovo. Jazykova podpora umozni jednoduchu
implementéaciu tohto systému na Skolach roznych krajin, pricom Skoly v tychto
krajinach m6zu mat’ Skolsky rok rozdeleny na r6zny pocet Casti, resp. tieto ¢asti mézu
mat rézny datum zaciatku, ¢i ukoncenia.

Zaroven vysoka podpora pristupnosti umozni pracovat’ s tymto systémom nie
len na osobnych pocitacoch, ale tiez na rdoznych inych zariadeniach schopnych
pripojit’ sa k Internetu a zobrazovaat’ dokumenty typu XHTML, akymi su napriklad
mobilné telefony, alebo rozne vreckové poditade (PDA) a podobne. Ziak takto ziska
moznost’ informovat’ sa o svojich zndmkach a o diani v Skole kdekol'vek sa nachadza,
¢1 je to doma, u priatel'ov, v elektricke, v zahrani¢i a podobne..

Navyse tento systém bude mozné stiahnut’ z internetu a tiez ho d’alej upravovat’
pre potreby roznych $kol, ale tiez inych organizécii, ¢i jednotlivcov. Takisto moze

.....
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