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Abstrakt

Nasa bakalarska praca sa zaobera navrhom a vyvojom internetovej aplikacie pre
spravu rezervacii. Zamerali sme sa na dolezité casti navrhu aplikécie: ciele aplikacie,
skupiny zakladnych pouzivatelov, tvorbu obsahovej struktiry a navigacie. Vysvetlili
sme podstatné casti vybranej architektiry a pouzitych technologii.

Nésledne sme popisali pouzitie technologii pri vyvoji aplikdcie. Do podrobna
sme rozpracovali fungovanie prehliadacovej aplikacie ako aj serverového jadra

poskytujiuceho API.

KlItcové slova: internetova aplikiacia, rezervacie, portal, MVC
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Abstract
Our project talks about the proces of functional design and development of internet
application for managing making an appointment proces. We described primary parts
of application design like goals of application, essential users, creation of content
structure including navigation and basic parts of choosen architecture and selection
of technologies.
In the second part we described the use of selected technologies in the development

process. In detail we described work of browser application and server core offering API.

Key words: internet application, booking, reservations, portal, MVC
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Uvod

S postupom casu sa ¢im dalej, tym viac uzito¢nych aplikacii presiva z operac¢nych
systémov do prostredia internetového prehliadaca. Povodne profesionalne néastroje
ziskavaju plne funkéné, prostrednictvom internetu lahko dostupné a v nezanedbatelne;j
miere lacnejsie alternativy.

7 uvedeného doévodu sme sa rozhodli pre priacu spocivajucu v podrobnom
popise navrhu a vyvoja interaktivnej internetovej aplikacie. Primarne sa budeme
venovat podrobnému popisu navrhu a tvorby aplikdcie, preto vynechdme popis
zakladnych principov tvorby webovych stranok, ktory je uz na viacerych miestach
kvalitne spracovany. Ako podklad pouzijeme vyvoj internetovej aplikdcie na spravu
rezervacii. Prejdeme pritom vsSetky podstatné ¢asti ndvrhu a vyvoja samotnej aplikacie.
Zoznédmime citatela so zakladnymi vyhodami aj nevyhodami vybraného postupu a
pouzitych technologii.

V prvej kapitole Specifikdcia projektu predstavime navrh aplikdcie, zdkladné
skupiny predpokladanych pouzivatelov, tvorbu obsahovej Struktiry a navigacie. Na
tomto mieste uvedieme aj zakladné prvky pouzitelnosti softwaru.

V nasledujicej kapitole Navrh a architektira aplikacie podame a zdovodnime
zakladné rozhodnutia tykajice sa architkektury projektu a pouzitych technologii.
Nacrtneme tiez dovody, ktoré nas viedli k vyberu frameworkov a programovacieho
jazyka.

Tretia kapitola Aplikdcia v prehliadaci sa zaoberd tvorbou prehliadacovej aplikacie
pomocou vybranych technolégii. Vysvetlime zdkladné prvky fungovania zvoleného
nastroja a ukazeme ich pouzitie v aplikacii.

V stvrtej kapitole Serverova API popiseme vsetky podstatné casti servera
poskytujiuceho API. Z dovodov vyplyvajicich z navrhu architektury aplikacie je tato

cast strucnejsia oproti tretej kapitole.



Kapitola 1
Specifikicie projektu

Ako sme spomenuli v tuvode, vela profesionalnych softwareovych rieseni sa presiva
na internet. Microsoft Word, Excel, Project, ako aj AutoCad, CorelDRAW ¢i Adobe
Photoshop maju svoje alternativy dostupné v internetovom prehliadaci.

Aplikacie sprostredkovavané cez internet maju tiez velk vyhodu v bezpecnosti
a zabezpeceni proti softwarovému piratstvu. Tieto aplikacie totiz nikto nestiahne a
necrackne.

Nasledujuca kapitola struéne pojednava o Specifikacii aplikacie a zakladnych

rozhodnutiach, ktoré si potrebné pred zacatim vyvoja aplikacie.

1.1 Zakladny popis a ciele

Navrhovana aplikidcia ma sluzif na objednavanie sluzieb prostrednictvom internetu.
Jej cielom je vytvorif na internete priestor, v ktorom mozu poskytovatelia pontkat
svoje sluzby a zakaznici majui moznost sa na tieto sluzby objednavat prostrednictvom
internetového prehliadaca. Aplikacia by mala poskytovatelovi pontknuf moznost
vytvorit sluzby, nastavit ich otvaracie hodiny a typicky casovy interval. Nasledne sa na
tieto sluzby moze zarezervovat zakaznik prostrednictvom prehladného kalendara.

Vyhladavanie konkrétneho poskytovatela by malo byt jednoduché, a preto je ziaduce
aby sa na hlavnej stranke vyskytovalo dominantné vyhladavacie okno. Toto okno by
malo spristupniovat vsetkych poskytovatelov v aplikacii. Z dévodu navyku Iudi na
vyhladava¢ google by vyhladavanie na stranke malo pracovat spolahlivo, pontkat
pravdepodobne vyhladdvané moznosti priamo pocas pisania a automaticky dopliiat
vyhladavany text.

Aplikacia by mala pontukat prehlad rezervacii prihldaseného pouzivatela, moznost
zmenit ich a zrusif. Poskytovatelovi by mala umoznovat Tubovolne manipolovat s

rezervaciami na nim pontikané sluzby a pridelovat svojim zamestnancom prava na
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spravu tychto sluzieb a k nim prislichajicich rezervacii.

Zékladné informécie by mali byt obsiahnuté priamo hlavnou strankou. Doplnujice
by mali byt lahko dostupné a dobre viditelné, nemali by vSak narusat funkcionalitu
portalu alebo zasahovat do aktivnej zony aplikacie.

Hlavna cast aplikacie by mala byt odlahcena o zbyto¢ni navigaciu. T4 by mala byt

tak umiestnena, aby nerusila majoritnt funkcionalitu.

1.2 Navstevnici a pouzivatelia

Aplikacia je tvorena so zameranim na jednoduché pouzivanie vac¢sinovym pouzivatelom.
7 toho dovodu boli vytvorené dva zékladné profily pouzivatelov aplikacie. Prvym je
profil pouzivatela, ktorym je bezny clovek prichddzajici na stranku s cielom objednat
sa na termin napriklad k svojej zubarke. Druhym profilom je poskytovatel sluzieb,
ktory chce v aplikécii prezentovat svoje sluzby a pontkat ich na objednavanie sa on-
line. Obidva profily zahfnaju vacsinu navstevnikov aplikacie, preto v nej musia byt

zohladnené ich potreby a poziadavky.

Pouzivatel

Pouzivatel je bezny clovek. Zameriavame sa na dve skupiny: mladi Iudia ( 18 -
30 rokov ) a ludia v produktivnom veku ( 28 - 45 rokov ). Mladi Iudia travia vela
casu na socialnych sietach. Na vybavovanie podstatnych veci maji malo casu,
preto privitaji moznost rychlo a jednoducho sa objednat na rézne sluzby. Ludom
v produktivnom veku zaberd podstatni c¢ast dni zamestnanie. Ich primarnymi
komunika¢nymi prostriedkami st telefén a e-mail. Této skupina Tudi mava uz
svoje rodiny, ktorym sa snazi venovat ¢o najviac casu. Preto je pre nich prinosom
vybavit nutné objednavanie sa rychlo a jednoducho.

Pre pouzivatelov ma byt preto jednoduchym vykonanie nasledujucich tkonov:
e prihlasit sa, optimdlne by si mala aplikacia toto prihlasenie pamaétat,
e vyhladaf svojho pokytovatela a otvorit spravnu sluzbu,
e Jahko sa orientovaf v kalendari a najst potrebny termin,

e vytvorit rezervaciu, v pripade, ze pouzivatel nie je prihlaseny, povolit ju s

poziadavkou zakladnych tdajov,
e zobrazit vlastné rezervacie,
e upravif cas rezervacie podla potreby,
e zrusif rezervaciu,

e vytvorit poskytovatela.
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Poskytovatel

Poskytovatelmi st obvykle kadernicke a kozmetické salony, stomatologické
ambulancie, sikromné kliniky, Sportové a relaxacné zariadenia. Pre tito kategériu
je podstatné maft prehlad vo svojich rezervaciach, vediet lahko zistit, kedy
byt pripraveny na zakaznika. Dolezitym faktom je, ze tato aplikdcia u nich
moze byt otvorena dlhsi ¢as a preto sa musi automaticky obnovovat, alebo
ponuknuf moznost znovu nacitat rezervacie. Potrebna je tiez moznost pridavania
a upravovania rezervacii, ako v normalnych otvaracich hodinach, tak aj mimo
nich.

Podstatné ukony kategérie poskytovatel sa daju strucne zhrnit do nasledujiceho

zoznamu:
e jednoduché  zaregistrovanie  poskytovatela, nastavenie zakladnych
parametrov,
e prihlasenie sa ako poskytovatel,
e vytvarenie rezervacii,
e prehladné usporiadanie svojich rezervacii,
e upravovenie rezervacii,
e rusenie rezervacii,

e automatické upozornenie zarezervovanej osoby na zrusenie alebo zmenenie

rezervacie,

e automatické upozornenie poskytovatela formou e-mailu o novej, zmenene;j

alebo zrusenej rezervacii,
e exportovanie rezervacii do externého kalendara,
e upozornenie zarezervovanej osoby pomocou sms spravy.

Pre oba profily navstevnikov je potrebné mat k dispozicii zrozumitelné materialy, z
ktorych sa da jednoducho dozvediet, ako sluzba funguje. Je ziadice, aby boli do znac¢nej
miery reprezentované formou kratkych zaujimavych videi, z ktorych by jasne vyplyvala
funkcionalita portalu. Z pohladu pouzivatela je potrebné zaistif ¢o najlepsiu odozvu a

podporu prehliadacov. Preto by mala aplikacia reagovat najneskor do 2 sekund.

Podporované prehliadace by mali byt nasledovné:
e Internet Explorer 6 a vyssie,
e Firefox 3.0 a vyssie,

e Opera 9.X a vyssie,
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e Google Chrome 3.X a vyssie.

Aplikdcia by mala fungovat korektne, v ktoromkolvek z uvedenych prehliadacov

nezavisle od operac¢ného systému.

1.3 Obsah a struktara

Hlavnym obsahom aplikacie je vyhladavanie poskytovatelov a objednévaci kalendar.
Ostatné casti aplikdcie majui druhotny alebo informacny vyznam. Preto sa v navrhu
sustredujeme na postup: vyhladanie poskytovatela — rezervacia terminu. Obsah
aplikacie je rozdeleny medzi desat zakladnych typov podstranok. Kazda z nich mé

specifickt poziciu v aplikacii a je istym sposobom nezastupitelna.

1. Hlavna stranka
Slizi ako brana do celej aplikacie. Je v nej umiestneny velky vyhladavaci panel,
ako aj strucny popis funkcionality a informacné video. Obsahuje tiez panel
noviniek, ktoré su ziskavané zo socialnej siete twitter.com. Je tu umiestneny aj

panel s referenciami, ktory prezentuje vyznamnych klientov.

Book iourself Co je BookYourself?  Akoto funguje? Demo  FAQ Prihlasenie

Online rezervacia

Dohodnite si termin online - jednoducho, rychlo a bezplatne.

Chcem rezervovat’

Napiste sluzbu (napr. aerobic, meno lekara, futb... N\ Vyberte si lokalitu (napr. mesto, PSC, uli... N Vyhladat'

NajéastejSie rezervacie: & Squash Zubér Aerobik Kozmetika Pedla\sr Futbal Kademitka )

Pre poskytovatelov sluZieb/firmy

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur elit, Nulla eget metus tortor aenean zdarma!

+/ Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur elit + Lorem ipsum dolor sit amet

+/ Nulla eget metus tortor + Nulla eget metus tortor screenshot/video
+/ Aenean porta ligula a nulla tristique mattis + Aenean porta ligula a nulla

+/ Vestibulum porttitor + Vestibulum porttitor

Registracia poskytovatela zdarma

Novinky % Referencie

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit. Nulla eget medfdftus

tortor. Aenean porta ligula a nulla tristique mattis. Viac N3
m Atrwork -

Vestibulum portitor sapien vel urna feugiat rutrum. Proin uma masdsdg na,

varius eget auctor ut, commodo sed odio. Viac Ie >
Vestibulum portitor sapien vel urna feugiat rutrum. Proin uma masds sdgna, GXL Sky
t, commodo sed odio. Viac CPALLENGE  Wellbeing

Vestibulum porttitor sapien vel una feugiat rutrum. Proin uma magna,
t, commodo sed odio. Viac

company PRODUCT bookYs FOR coMMUNITY ABOUT bookYs
About Us How it Works n Twiter Founded in 2011, BookYourself
Press Center Features B&Bs and Guest Houses. Like Us on Facebook s dedicated to helping businesses.

r ity onl
Contact Princing Villas, Chalets, Cottages BookYoursai Biog etouts oo
Work With Us FAQs Desks & Meeting Rooms Feedoack Forum BookYousel B
Web Developers. Hep&Support  Sports & Finess nd flexible web-based booking
Directories & Affiates Signup Health & Beauty system avalable oniine, offering
Bespoke Development Courses, Classes & Events e et ]

of businesses. Viac

Terms of Service Services & Trades
Privacy Policy Other Business

Managing your Daily Deals

Obr. 1.1: Domovska stranka
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2. Stranka vyhladavania
Na stranku s vyhladavanim sa obvykle prechddza z hlavnej stranky pouzitim
vyhladavacieho panela. Vyskytuji sa tu podrobnejsi vyhladavaci panel s
moznostami zoradenia alebo urcenia poctu poskytovatelov na stranu a vysledky
vyhladavania so zakladnymi informaciami o poskytovateloch. Nachadza sa tu aj

otvorena moznost pre reklamny panel, novinky alebo podobné informacie.

BookYourself Co je BookYourself?  Ako to funguje? Demo  FAQ Prihlasenie

Chcem rezervovat' Kde Zoradenie Zobrazenych

omeicsan T—— T

Vasim kritériam vyhovuje 12 poskytovatelov:

Salén Monika

4 pravy stipec
Adresa: Seberiniho 1, Bratislava (mapa) DezEAc SRR
‘Otvorené: Po-Pia: 10.00-21.00; So: 10.00-16.00; Ne: zatvorené Viac o poskytovatelovi eklama, novinky
uzitoéné info, tipy a triky

Salén Monika R aci

. ezervacia
Adresa: Seberiniho 1, Bratislava (mapa)
‘Otvorené: Po-Pia: 10.00-21.00; So: 10.00-16.00; Ne: zatvorené Viac o poskytovatelovi
Salon Monika A o

. ezervacia
Adresa: Seberiniho 1, Bratislava (mapa)
Otvorené: Po-Pia: 10.00-21.00; So: 10.00-16.00; Ne: zatvorené Viac o poskytovatelovi
Salén Monika P——
Adresa: Seberiniho 1, Bratislava (mapa)
Otvorené: Po-Pia: 10,00-21.00; So: 10.00-18.00; Ne: zatvorené Viac o poskytovatelovi
Salén Monika ——
Adresa: Seberiniho 1, Bratislava (mapa)
Otvorené: Po-Pia: 10.00-21.00; So: 10.00-16.00; Ne: zatvorené Viac o poskytovatelovi
Salén Monika R aci

. ezervacia
Adresa: Seberiniho 1, Bratislava (mapa)
‘Otvorené: Po-Pia: 10.00-21.00; So: 10.00-16.00; Ne: zatvorené Viac o poskytovatelovi
Salén Monika PE—
Adresa: Seberiniho 1, Bratislava (mapa)
‘Otvorené: Po-Pia: 10.00-21.00; So: 10.00-18.00; Ne: zatvorené Viac o poskytovatelovi

suanua- 2 |[3( 4].|[15] Batsia

COMPANY PRODUCT bookYs FOR COMMUNITY ABOUT bookYs
About Us How it Works Accommodation & Spaces Follow BookYaurself on Twitter Founded in 2011, BookYourself
Press Center Features B&8s and Guest Houses Like Us on Facebook L E Bl et
Contact Princing Villas, Chalets, Cottages. BookYourself Blog disiibuis theire alebBzEgiS
Work With Us FAGs Desks & Mesting Rooms Foedback Forum BookYoursallis e et oS
Web Developers Help & Support  Sports & Fitness nd flexible web-based booking
Directories & Affiliates Sign up Health & Beauty systern available online, offering
Bespoke Development Gourses, Classes & Events Lo MDA

of businesses. Viac
Terms of Service Services & Trades
Privacy Policy Other Business

Managing your Daily Deals

Obr. 1.2: Stranka vyhladavania

3. Stranka sluzieb a rezervacii poskytovatela
Je to velmi podstatnd cast aplikdcie. Vykonava najpodstatnejsi tkon celej
aplikacie - rezervacia terminu na konkrétnu sluzbu. Obsahuje zalozky prepinajice
medzi rezervaciam a detailami poskytovatela, ovladacie prvky kalendara, zalozky
so sluzbami, ako aj orientacny kalendarik a najblizsie rezervéacie. Podstatna sucast
obrazovky rezervacii je dialégové okno. Otvori sa po kliknuti na volny termin a

pontka moznost tento termin rezervovat.
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€o je BookYourself?  Akoto funguje? Demo FAQ Prihlasenie
Salén Monika
Adresa: Seberiniho 1, Bratislava (mapa) =
Otvorené: Po-Pia: 10.00-21.00; So: 10.00-16.00; Ne: zatvorené Zarezervujte si termin
Rezervacie Detaily poskytovatela
Dnes g D Sep 19 25,2011 Ded UZED N Mesiac L=, ()
Hod/Defi  Pondelok 19108 Utorok 20/08 Streda 21109 Sturtok 2210¢ 2509 Min kalendér
08:00 Rezervacia kozmetika September 2011
: MTWTFSS
5 Kedy Sturtok, 20.92011, 11:00-12:00 123 4
Néazov | 56 7/8/9 101
T napr.. termin u kazmeliéky 12 13 14 15 16 17 18
: - it Ny
. 26 27 28 29 30
Meno’
THEDY 11.0012.00
[y p:*" Priezvisko*
1200 42 00.43.00 12.00-13.00 12.00-13.00 12,01 Moje rezervacie
Obed Obed Obed Obed E-mail*
+ Squash centrum
13:00
Telefon*
14:00 O Zapamatat si moje Gdaje
& MUDr. Vesely -
stomatalogicka
15:00 - Zrusit  Rezervovat e
16:00
+ Kozmetitka
17200 00-12.(
18:00
19:00
voine terminy  [Jl] Obsadene terminy Poskytovater nedostupni Moje rezervacie
COMPANY PRODUCT bookYs FOR COMMUNITY ABOUT bookYs
About Us How it Works Accommodation & Spaces. Follow Book¥ourself on Twitter Founded in 2071, BookYourself
Press Center Features B&Bs and Guest Houses. Like Us on Facebook is dedicated to helping businesses
Contact Princing Vilas, Chalets, Cottages BookYourself Blog deribute thenEa RS
Work With Us FAQs Desks & Meeting Rooms Feedback Forum Bookvoursef s e e
Web Developers Help & Support Sports & Fitness nd flexible web-based booking
Directories & Affiiates Sign up Health & Beauty system available onine, offering

Bespoke Davelopment

Courses, Classes & Events

dedicated solutions to a range

of businesses. Viac

Terms of Service Services & Trades

Privacy Policy Other Business

Managing your Daily Deals

Obr. 1.3: Stranka rezervacii s dialégovym oknom

4. Detaily poskytovatela
Na tomto mieste sa vykresluju fotografie poskytovatela a jeho popis. Je to miesto,
kde prihlaseny poskytovatel moze vstipit do administratorského prostredia a

upravovat svoje nastavenia.

5. Mdj panel
V mojom paneli sa ukladaju rezervacie vykonané prihlasenym pouzivatelom.
Moze si ich prehliadat vo svojom kalendari, menit ich termin pomocou kliknutia
na ne a pouzitia nasledne otvoreného dialégového okna. Nachadzaju sa tu aj
zalozky, pomocou ktorych sa da orientovat v casti "Moj panel", ktora pontka

moznost vyhladavania aj zobrazovania oblibenych poskytovatelov.

6. Prihlasenie
Obrazovka prihlasenie obsahuje jednoduchy prihlasovaci formular a moznost

prejst na registraciu pouzivatela alebo poskytovatela.
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7. Registracia poskytovatela
Registracia poskytovatela je v aplikacii klucova, predovSetkym z dovodu, ze
pre fungovanie aplikdcie s potrebni poskytovatelia ponikajuci svoje sluzby.
Registracia je rozdelena do sStyroch krokov. V prvom si poskytovatel vyberie
druh sluzieb, ktoré ponuka. V druhom kroku prida sluzby a navoli parametre,
ktoré potrebuje. V trefom vyplni idaje o zodpovednej osobe a poskytovatelovi:
obchodné meno, ICO, DIC, atd. V pripade, 7e je uz prihlasenym pouzivatelom,
predmetné informéacie sa predvyplnia. Poslednym krokom je zhrnutie, kde sa
vSetky informécie prehladne zobrazia a je moznost ich nasledného potvrdenia,

upravenia alebo zrusenia.

8. Registracia pouzivatela
Registracia pouzivatela je jednoduchd stranka s polami krstného mena,
priezviska, e-mailu, telefénu, hesla a zopakovania hesla. Vstupy st kontrolované

priamo pri vyplnani a tak ma pouzivatel okamziti spatni vézbu.

9. Uprava poskytovatela
V tejto casti aplikdcie moze pouzivatel v tlohe poskytovatela upravovat svoje
nastavenia, nastavenia sluzieb, pridavat, odoberat a upravovat fotografie, ako aj

pridelovat prava inym pouzivatelom.

10. Statické stranky
Maja informac¢ny charakter a ich princip spociva v cisto textovej forme, bez

akejkolvek interakcie s pouzivatelom, okrem sekundarnej a tercialnej navigacie.

1.4 Navigacia v aplikacii
V aplikécii sme pouzili tri irovne navigacie.

Primarna navigacia - vyhladavanie
Hlavnym navigaénym prvkom je vyhladavanie. Pomocou neho je mozné
dopracovat sa k Tubovolnému poskytovatelovi v aplikacii. Je vyraznym prvkom
hlavnej stranky, pontka automatické doplitanie vyhladdvaného vyrazu. M4 dve
vyhladavacie polia, a to: ¢o vyhladdvame a kde to vyhladavame s jasnym
ohranic¢enim geografického tzemia. Vyhladavanie musi byt vyrazné tak, aby

kazdého hned upttalo a motivovalo k pouzitiu.

Sekundarna navigacia - rychle informacné linky v hlavicke
Sekundérnou navigéaciou st odkazy na stranky: Co je to BookYourself?, Demo

a FAQ. Ucelom tejto navigicie je usmernit pouZivatela v jeho pripadnych
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rozpakoch, spojenych s fungovanim aplikacie. Nachadza sa medzi logom a
tlacidlom prihlasenia sa, pripadne miesta zobrazenia aktualne prihlaseného
pouzivatela. Umiestnili sme ju tak, aby bola tazko prehliadnutelna a zaroven

nenarusala obsah, ¢o povazujeme pri sekundarnej navigacii za podstatné.

Tercidlna navigacia - obsah v pate
Tercialna navigacia sa nachadza v pate stranky. Je to takzvany "megafooter",
ktory ciastoéne zastupuje mapu stranky. Je to miesto na odkazy na
statické subory akymi st podmienky, spoplatiovanie, pracovné prilezitosti, o
spoloc¢nosti, ... Taktiez sa tu vyskytuju casto vyhladavané kategorie alebo vyrazy,

ako aj navody a pomocky.

Dolezita je aj z pohladu optimalizacie obsahu pre vyhladavace. Prepaja stranku

"skrz naskrz", ¢o dopoméaha zvyseniu PageRanku!.

Vyssie uvedené urovne navigacie si absolitne nezavislé, pracuji na odliSnych
principoch. Pre aplikaciu sme vybrali vyhladavanie ako primarnu navigaciu z dévodu
najlepsiecho prepojenia pontikanych sluzieb, ako aj z dovodu zvyku ludi vyhladavat
cez sluzbu Google. Sekundarnu navigaciu sme navrhli ako prvi pomoc v pripade
potreby nieco vysvetlit. Tercidlna navigicia dopliia moznost pridat na stranku aj iny

ako zakladny obsah vyplyvajici zo zamerania aplikacie.

1.5 Pouzitelnhost

Névrh aplikédcie sme vytvorili s ohladom na pouzitelnost. V dnesnej dobe je potrebné
pri tvorbe internetovej aplikacie alebo iného Tubovolného softwaru mysliet na finalneho
zakaznika. Plati totiz jednoduché pravidlo, ze Iudia travia viac casu na internete
mimo vasej aplikacie ako v nej. Preto je potrebné poskytnit pouzivatelovi ¢o najvacsie
zadostucinenie a spokojnost s pouzitim aplikacie, aby sa vratil a pouzil ju znova.

Preco je pouzitelnost dolezita?
e Ak je aplikacia zlozita na pouzivanie, [udia odchadzaju.

e Ak sa na hlavnej stranke [udia nedozvedia, ¢o spolo¢nost pontika a ¢o m6zu urobif

na tejto stranke, odchadzaju.

e Ak sa [udia stratia na stranke, odchadzaju.

!PageRank je algoritmus hodnotiaci stranky na zéklade spitnych odkazov. Viac na http://sk.
wikipedia.org/wiki/PageRank


http://sk.wikipedia.org/wiki/PageRank
http://sk.wikipedia.org/wiki/PageRank
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e Ak informdcie na webstranke su tazko Cditatelné, alebo nevedia poskytnif

odpovede na zdkladné otazky, Iudia odchadzaju.| ]

Zékladnym kamenom pouzitelného softwaru je teda vyhnit sa spomenutym
negativnym okolnostiam. To vsak vo vacsine pripadov nebyva jednoduché kvoli
komplexnosti a zlozitosti jednotlivych aplikacii. Podstatnd je tiez skutocnost, ze
programator, ktory pracuje na tvorbe projektu, ho vidi pravidelne a vie, ako ma
fungovat. Povazuje ju za jednoduchu a lahko pouzitelni. Z tychto dovodov si menusi
plne uvedomit, ako samotna aplikacia posobi na kone¢ného pouzivatela. Prave preto
sme povazovali za podstatné vypracovat navrh aplikacie pred samotnym zaciatkom
tvorby projektu. Moznostou je tiez vyuzit vypracovanie navrhu aplikacie inou osobou
ako programatorom, ktora nie je vyrazne zainteresovana do funkcionality projektu.

Pouzitelnost je "meratelnd'v niekolkych zakladnych aspektoch:

Naucitelnost - ako lahko pouzivatelia splnia jednoduchu tlohu pri prvom stretnuti s

prostredim?

Efektivita - ked sa raz pouzivatel nau¢i pracovat s prostredim, ako rychlo vie

vykonavat tlohy?

Zapamitatelnost - ked sa pouzivatelia vratia po dlhSom c¢asovom intervale

nepouzivania aplikacie, aké Tahké je pre nich obnovenie sktisenosti?

Chyby - kolko chyb pouzivatelia urobia, ako zavazné su tieto chyby a aké tazké je
tieto chyby napravit?

Zadostucinenie - ako prijemne sa pouziva aplikdcia? [ ]



Kapitola 2

V4

Architekttura aplikacie a pouzité

technologie

2.1 Datovy model a majoritné entity

Déatovy model zahifna komplexnt struktiru informéacii tykajicich sa samotnej
aplikacie. Obsahuje entity pouzivatela, poskytovatela, sluzieb a rezervacii, ako aj
"faloSného pouzivatela', fotografie prislichajice k poskytovatelom, jazykové mutacie
neidentifikujicich textovych casti poskytovatela a sluzieb, kategérie a znacky ( tagy )
poskytovatelov, otvaracie hodiny a hesla. Cely datovy model je prehladne zobrazeny v

entitno-relacnom diagrame na obrazku 2.1.

PouzZivatel

Entita pouzivatela je klucova v celej aplikacii. Reprezentuje osobu manipulujicu s
pouzivatelskym rozhranim. Pod touto entitou je mozné sa v aplikacii registrovat,
prihlasit, spravovat rezervacie a vytvarat poskytovatelov a sluzby.

K danej entite sa viaze tabulka Passwd obsahujica hesld pouzivatelov zrefazené s
takzvanym salt, ktory sa z bezpecnostného hladiska pridava k heslu pred hashovacou
funkciou.

Dalsou entitou je UserFake, ktord vznika pri vytvirani rezervicie poskytovatelom
v pripade, zZe tento zada odlisné neidentifikujice tidaje pre vytvorenie rezervacie, ale
e-mail sa zhoduje s uz existujucim pouzivatelom. Predmetné informéacie maju totiz
vypovednit hodnotu ( viac Tudi pouziva jeden e-mail, poskytovatel si mdze zapamatat
meno ) a preto by nemali byt vymazané z databazy. UserFake je tiez vytvoreny
v pripade, zZe neprihlaseny pouzivatel zada e-mail, ktory uz v databaze existuje,

informacie s nim spojené vsak nemdzu byt takymto pristupom zmenené, a zaroven

11
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Obr. 2.1: Datovy model v ERD diagrame

by sa udaje ziskané od rezervujuceho pouzivatela nemali stratit.

Poskytovatel

Entita poskytovatela sa jednozna¢ne viaze na pouZivatela reldciou Many-To-One !,
ktord je povinna. Tabulka pouzivatela obsahuje stipec user id typu foreign key 2
ktory jednoznacne priraduje pouzivatela k danému poskytovatelovi. Tento pouzivatel
je takzvany administrator poskytovatela, méze upravovat vsetky detaily poskytovatela,
jeho sluzieb ako aj rezervacii.

K entite poskytovatela sa viazu aj tabulky s dodato¢nymi informéaciami, napriklad
kategorie, znacky a fotografie. Podavaju blizsie informéacie o zamerani poskytovatela a
umoznuju lepsie vyhladavanie poskytovatela v databaze.

Podstatnou tabulkou priradenou k poskytovatelovi je tabulka jazykovych mutécii
poskytovatela, ktora riesi viacjazycnost aplikdcie. Prostrednictvom nej si poskytovatel

moze prekladat neidentifikujtce atributy, ako napriklad popis.

'Relacia Many-To-One ( viac ku jednej ) reprezentuje vzfah medzi entitami, kde ku entine na
strane One moze byt priradenych viac entit na strane Many, avsak k entine na strane Many mdze byt
priradend len jedna entita na strane One.

2Cudzi kI4¢ je identifikdtor v entite, ktory danej instancii entity jednoznaéne priraduje instanciu

obvykle inej entity.
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Dalsou tabulkou prepajajicou poskytovatela a pouzivatela je tabulka prav.
Zaznamenava prava priradené inym pouzivatelom ako administratorovi k danému
poskytovatelovi. Prava maji dva mozné ciele. St nimi poskytovatel, alebo sluzba
prislichajica tomuto poskytovatelovi. Ciel je uréeny nepovinnym parametrom prava,
ktorym je ID sluzby. Vytvorili sme dva rozne typy prav: EDIT a MANAGECHILDREN.
EDIT znamen& upravovanie ciela a MANAGECHILDREN priddvanie a upravovanie
potomka. Vztah predok — potomok je definovany postupnostou: poskytovatel — sluzba
— rezervacia. Tym sme dosiahli zastipenie podstatnej vac¢siny moznych priradeni
prav, napriklad umoznenie spravovat vsetky rezervacie, ale neupravovat ziadne sluzby,
moznost poskytnuf pravo upravovat detaily konkrétnej sluzby za ucelom moznosti
zmeny otvaracich hodin a podobne.

K entite poskytovatela sa viaze aj tabulka poznamok, ktora reprezentuje poznamky
poskytovatela k pouzivatelom. Napriklad: "Chodi neskoro", "Pravidelny zakaznik,

zlava'.

Sluzba

Sluzba je entita priradend k danému poskytovatelovi vz€ahom Many-To-One. Dany

poskytovatel moéze mat viacero sluzieb. Sluzby mozu byt niekolko typov:

individualne - sluzba, na ktori sa méze v jednom cCase zarezervovat maximalne jeden

pouzivatel, ako napriklad zubar, kadernictvo, atd.,

skupinové - sluzby, na ktoré sa moze v danom case prihlasit vacsie mnozstvo Tudi,
ktorych rezervacie nie st ni¢im Specifikované, napriklad zumba, plavanie, koncert,

atd.,

vyberové - sluzba obsahujica podsluzby s obmedzenou kapacitou, napriklad
bowlingové drahy ako podsluzby a bowling ako mnozinova sluzba, cize viaceré

sluzby toho istého druhu zastresené jednou sluzbou.

K sluzbe sa viaze tabulka jazykovych mutéacii sluzieb, v ktorej st textové casti sluzby
okrem nazvu, a to potvrdzujici e-mail a storno podmienky.

Kazda sluzba ma svoje otvaracie hodiny, pocas ktorych je mozné sa na nu
objednavat. Su ulozené v osobitnej tabulke, v ktorej st uvedené vsetky mozné intervaly
pocas dna. Tieto su previazané so sluzbou pomocou relacnej tabulky, v ktorej su
dodatocné informécie: den v tyzdni, ku ktorému sa vzfahuju tieto otvaracie hodiny,
typ tychto otvaracich hodin.

Typy otvaracich hodin:

volné - otvaracie hodiny, pocas ktorych sa moze prihlasit ktokolvek,
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obed - obedova prestavka.

Rezervacia

Rezervacia je nosnou castou celej aplikdcie. Reprezentuje objednavku na konkrétnu
sluzbu vykonani konkrétnym pouzivatelom, vztahujicu sa na konkrétny casovy
interval. K danej rezervacii mozu byt priradené Specifické podsluzby v pripade, zZe
sluzba, ku ktorej sa tato rezervacia vztahuje je vyberova.

K rezervacii moze byt vytvoreny tzv. falosny pouzivatel. Nastupuje v pripade, ze
rezervacia je vytvorena poskytovatelom alebo neprihlasenym pouzivatelom a parametre
zadavaného pouzivatela sa nezhoduju s existujicou instanciou v tabulke s rovnakym

e-mailom.

2.2 Pristup oddelenych komponentov

komunikujicich pomocou API

Pre zakladna architektiru aplikacie sme zvolili pristup oddelenych komponentov na
serveri a v prehliadac¢i. V prehliadaci bezi samostatna aplikdcia naprogramovana v
JavaScripte, ziskavajuca zo servera len informacie tykajuce sa biznis logiky samotne;j
aplikacie. Tym sme odlahcili server od potreby vykreslovania a odstranili sme zbytocné

znovunacitavanie takmer identickej stranky.

2.2.1 Vyhody

Hlavnou vyhodou zvoleného pristupu je znacne odlahceny server a od zaciatku
existujuca API, poskytnutelna tretej strane. Znacne zjednodusuje dodatocny vyvoj
aplikacii pre mobilné zariadenia aj potenciondlnych desktopovych aplikacii. Umoznuje
tiez lepsie cache-ovanie dat v prehliadaci z dovodu, ze celé uzivatelské rozhranie je
mozné obnovit z offline-ovych zdrojov a len potrebné tdaje, tykajice sa databazy, sa

ziskavaju zo servera poskytujiceho API.

2.2.2 Nevyhody

Nevyhodami st napriklad odliSnosti interpretacie JavaScriptu v prehliadacoch a vyssia
narocnost na vypoctovy vykon na strane uzivatela. Znac¢nou je tiez nevyhoda takzvanej
dvojitej prace, kedze pristup k zdrojom, validacia a overovanie pravomoci musi byt

naprogramované na dvoch miestach, v dvoch réznych programovacich jazykoch.
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2.3 Pouzité technologie

Pri vybere techolégii sme zohladnovali zédkladny navrh aplikidcie. V zaujme
komplexnosti projektu sme sa rozhodli pre framework s navrhovym vzorom Model-
View-Controller. Na serveri sme vzali do tvahu ORM pre jednoduchsie dopyty na
databazu a zabezpecenie pred SQL injection. Pri volbe frameworkov bola podstatna

dostupnost programovatelného testovania.

2.3.1 Serverové jadro

Na strane servera sme vybrali programovaci jazyk Java a framework Play. Z dévodu
kompilovania zdrojového kodu, a teda vysokej rychlosti servera, ako aj z dovodu lepsej
vykonnosti aplikacie pri vacsich mnozstvach dat sme sa rozhodli pre programovaci
jazyk Java. Nevyhodou tvorby internetovej aplikacie v jazyku Java je horsia dostupnost
webhostingu v ramci Slovenska. Tento problém je mozné vyriesift dvoma spdsobmi:
webhostingom v zahranic¢i alebo virtudlnym serverom v ramci cloud-u.

Pre framework Play sme sa rozhodli kvoli dobrej implementécii MVC navrhového
vzoru, REST architektary, ORM systému, JPA, podpory pre format JSON a
integrovanému testovaciemu prostrediu pre testovanie, ako samotnych tried tak
aj kompletnej funkcionality stranky pomocou zabudovaného prehliadaca selenium.
Play nam poskytol aj priamo implementovanii moznost asynchrénneho spracovavania
poziadaviek, dobry systém pre produkciu a jednoduchu konfiguraciu IDE.

Podrobnejsie dovody pre vyber frameworku Play si dobre popisané na http://
entjavastuff.blogspot.com/2012/01/java-web-frameworks-discussed.html.

2.3.2 Aplikacia v prehliadaci

Pre aplikaciu na strane prehliadaca sme zvolili framework JavaScriptMVC postaveny

na jQuery. K vyberu daného frameworku nés viedli nasledujice dovody:

e MVC navrhovy vzor,

dobré rozcélenenie aplikacie do stiborového systému,

dobry systém produkcie,

e priamo implementovana a jednoducho upravitelnd komunikéicia so serverom vo
formate JSON,

Views vo formate EJS, ktoré mézu byt aj dynamicky nacitavané,

jednoduché nastavenie reagovania na udalosti,


http://entjavastuff.blogspot.com/2012/01/java-web-frameworks-discussed.html
http://entjavastuff.blogspot.com/2012/01/java-web-frameworks-discussed.html
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e implementované testy a tvorba dokumentacie aplikacie,
e jednoduché reagovanie na udalosti modelu v kontroleroch.

JavaScriptMVC ma taktiez velmi dobri dokumentaciu a podporu vo forme rychlych

odpovedi na férach.

2.3.3 Pouzita databaza

Ako databdazu sme vybrali PostgreSQL. Ddévodov bolo niekolko. Patria medzi ne
podpora transakcii, parametrizovanych dotazov, stabilita databazy, a tiez skutocnost,
ze je navrhnutd na spravovanie velkého objemu dat, ktoré si v nasSej aplikacii
predpokladané. PostgreSQL odporuje ulozené procedury, ktoré napoméhaji prevencii

pred SQL injection.

2.4 Komunikacia medzi prehliadacom a serverom

Komunikacia medzi serverom a prehliadacom je klicova pre spravne fungovanie
aplikacie. Rozhodli sme sa pre format JSON, ktory je v dnesnej dobe najpouzivanejSim
formatom pre tento druh komunikacie. Zvolili sme pouzivanie REST architektury -
objekty na serveri mapujeme na striktne zadefinované URL adresy a manipulujeme s

nimi pomocou réznych stavov HT'TP requestov na rozdielne tcely.

GET - sa pouziva na ziskavanie informaécii zo servera, napriklad zoznam rezervacii pre

danu sluzbu.

PUSH - je urcené na vytvaranie informéacii na strane servera, napriklad vytvorenie

novej rezervacie, zaregistrovanie nového pouzivatela.

PUT - sa aplikuje pri upravovani existujicej instancie nejakej entity, napriklad aprava

profilu poskytovatela.

DELETE - sa pouziva na vymazavanie instancii zo servera, napriklad zrusenie

rezervacie.
Entitu, na ktorej robime tupravy adresujeme pomocou URL nasledovnym sposobom:
GET /entities.json - ziskanie zoznamu entit,
POST /entities.json - vytvorenie novej entity,

GET /entities/:id.json - ziskanie inStancie entity s ID == :id,


http://www.postgresql.org/
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PUT /entities/:id.json - upravenie instancie entity,
DELETE /entities/:id.json - vymazanie inStancie entity.

Prenos informécii je realizovany klasickym JSON. Napriklad pri prenasani objektu

pouzivatela posielame informacie v trave:

{
"firstName": "Krstnemeno",
"lastName": "Priezvisko",
"email": "e-mail@example.com",
"phone": "0901111111"

b

Pri prenose pola informécii, napriklad vysledkov vyhladavania poskytovatela,
pouzivame objekt, v ktorom je parameter "count'vyjadrujici celkovy pocet instancii

na serveri a parameter "data', v ktorom je pole posielané serverom.

{
"data": [
{
"id" 1,
"fromUserId": 921,
"text": "Hello World",
"createdAt" : 1024324214123
"id" : 2,
"fromUserId": 923,
"text": "Goodnight World",
"createdAt" : 23524365346543
1,
1,
"count": 100
}

Ked ziadame server o nejaky zoznam, mame moznost zadaf zakladné parametre:

limit - maximalny pocet vratenych poloziek,
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offset - od kolkého prvku v poradi ma zoznam zacinaf,
order - pole stringov "MENO SMERTRIEDENIA".

REST architekttra a format JSON umoznuji mazat a upravovat aj mnoziny dat. Tento
doplnok sme nepotrebovali, preto sme sa ho rozhodli neimplementovat.
Ked chceme upravit rezerviciu s ID = 47, vykondame dopyt na /reservations/47.json

metédou PUT s telom

{
"firstName": "Janko",
"lastName": "Hrasko",
"email": "janko.hraskoOgmail.com",

"phone": "09005265652"



Kapitola 3
Aplikacia v prehliadaci

Pre prehliadacovi ¢ast sme zvolili framework JavaScriptMVC, zalozeny na jQuery
frameworku. Pri niektorych ovladacich prvkoch sme pouzili framework jQueryUI.
Aplikaciu v prehliadaci sme rozdelili na niekolko zakladnych c¢asti. Ako ndzov pouzitého
frameworku napovedd, ide o JavaScriptovy framework, ktory v sebe implementuje
navrhovy vzor Model-View-Controller.

View cast frameworku je zabezpecena pomocou embedded JavaScript, v skratke
EJS. Funguje na zaklade vlozenych JavaScriptovych vyrazov do Specidlnych tagov
v. HTML kontexte. Znac¢nu cast funkcionality formatu EJS velmi dobre vystihuje

nasledujuci priklad:

<ul>

<j, for(var i=0; i<supplies.length; i++) {/>
<1i><J//= supplies[i] /></1i>

<5 Yy 5

</ul>

Templaty v sebe obsahuju tri zakladné typy tagov: </ javascript /> - obsahuje
prikazy ako for a podobne, ktoré sa vykonavaju, ale ni¢ nevykresluji, </ = javascript
/> - vkladaju “odescapeovany'text do HTML, </ # javascript /> - komentare a
</== javascript /> - vkladaju retazec priamo do HTML, ¢ize umoznuju vlozit aj
dalsie elementy. To moze byt aj nebezpecné kvoli potencidlnej hrozbe XSR ttokov.
Preto sme tuto formu vykreslovania pouzili len na vykreslovanie jazykovych mutécii,
ktoré popisujeme v casti 3.3.1 Trieda jazykovych mutécii.

Za podstatnu zlozku frameworku sme pokladali aj spravcu zavislosti Steal. js.
Funguje tak, Ze po nacitani zdrojov uvedenych vo formate znakového retazca zavola
funkciu, ktori dostane ako argument. Ak sa cesta vo forme retazca kon¢i priponou

suboru, nacita tento sibor. Ak sa touto priponou nekonci, zoberie poslednt cast cesty

19


http://javascriptmvc.com/

KAPITOLA 3. APLIKACIA V PREHLIADACI 20

a prida ju na koniec cesty s priponou . js. Napriklad ak cesta je "cesta/k/balicku",

tak posledna cast je "balicku", ¢im vznikne "cesta/k/balicku/balicku.js".

steal(
"nejaka/cesta/k/balicku",
"nejaka/cesta/k/suboru. js",
function(){
coSaMaVykonatPotom() ;
}) .then(function(){
totoSaVykonaAzPoVsetkomPredtym() ;
b

Uvedeny priklad zahina vsSetky podstatné moznosti systému Steal.js.
V tomto prikaze sa najprv nacitaji prvé dva Dbalicky a to konkrétne:
"nejaka/cesta/k/balicku/balicku.js" a "nejaka/cesta/k/suboru. js", néasledne
systém zavolda anonymnu funkciu. Ked sa predchadzajiuca dovykondva, zavold sa
anonymné funkcia, ktord je v parametri funkcie then. Takto je mozné retazit
vykonavania funkcii a nac¢itavania zdrojovych siiborov podla potreby.

Dalsie podstatné komponenty JavaScriptMVC - Model a Controller popiSeme v

nasledujucich castiach spolu s vyuzitim tychto prvkov.

3.1 Modely

JavaScriptMVC vytvara triedu $.Class, z ktorej dedi trieda $.Controller aj trieda
$.Model. $.Model ma v aplikacii dvojaky ucel.

Nosice stavu
Instancia triedy $.Model mdze obsahovat atribity, ktoré sa daju menit
pomocou metdédy attr("meno-atributu", hodnota) a ziskavat pomocou
metody attr("meno-atributu"). Pri zmene atribatu sa vyvolda udalost

popisujica tuto zmenu, ¢o umoznuje nastavit reakcie na dant udalost.

Komunikacia so serverom
Trieda zdedena od $.Model méoze obsahovat statické metédy findOne, findAll,
create, update a destroy. Moézu byt popisané refazcom vo forme "GET
/messages. json", popisanej vyssie, framework ich prelozi na prislusné AJAXové
volania. Uvedené metédy sa pouzivaji na komunikaciu so serverom. $.Model tiez
vytvara udalosti pri zostrojeni, upraveni a zmazani instancie, pricom iné casti

aplikacie moézu na tieto udalosti reagovat.
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V aplikécii sme vyuzili obidva prinosy triedy $.Model. Pre takmer kazdu entitu v
datovom modeli sme vytvorili triedu dediacu od triedy $.Model, ktora v sebe obsahuje
statické metddy urcené na komunikiciu so serverom. Vytvorili sme tiez prototype
metody, ktoré asynchronne nacitavaji zavislosti konkrétnej inStancie danej entity. Tieto
metody maju parameter callback, obsahujici funkciu, ktora je zavolana so ziskanou
zavislostou ako argumentom a vracaju instanciu triedy $.Deferred.

Trieda $.Deferred slizi na pamétanie si stavu riesenia nejakého problému, ktory
a nachadza v stave nevyrieSseného problému, vyrieseného problému alebo zlyhania
problému. M6zu byt na nej zavolané metody: resolve a reject - menia stav, priraduju
riesenie alebo zamietnutie a then a fail - ako argumenty maju funkcie, ktoré su
zavolané, ked je stav triedy zmeneny. Ich parametrom je riesenie problému, alebo jeho
zamietnutie, ktoré vznikd zavolanim resolve a reject.

V modeloch sme nastavili aj validaciu idajov zadanych pouzivatelom, ako povinnost
niektorych tdajov, tak aj format idajov. Na overovania formatu st pouzivané regularne
vyrazy. Format kontrolujeme najmaé pri e-mailoch a telefénnych ¢islach.

Dalej nastavujeme konverziu tdajov zo servera na instancie tried v JavaScripte,
napriklad casovych znamok ! na triedu Date a tdajov naviazanych reldciami na
konkrétne triedy danej entity.

V modeli Rola nastavujeme aj uzivatelské prava pre pouzivatela s danou
rolou a vytvarame metédy na ich zistenie. Zakladné metédy st canEditProvider,
canEditService, catAddService, canAddPhoto a canEditPhoto. Vsetky vracaju
boolean a z nich metédy zistujice pravo na upravovanie entity maju navyse parameter

id, prislichajuci inStancii tejto entity.

3.2 Kontrolery

Vo frameworku JavaScirptMVC st kontrolery dediace od hlavnej triedy $.Controller.
Viazu sa na HTML elementy, napliiajd ich obsahom a odchytévaji udalosti, ktoré
sa udeju vo vnutri elementu, aj mimo neho. Zakladné odchytavanie udalosti vo
vnutri elementu sa definuje ako prototype atribut vyjadreny textovym retazcom,
pozostavajucim z jQuery selektora a typu udalosti oddelenymi medzerou.

Kontrolery tymto sposobom odchytavaju aj udalosti stivisiace s modelmi, napriklad
created, updated alebo destroyed.

V nasej aplikdcii si kontrolery umiestnené v priec¢inku by/controllers a
patria do namespace-u By.Controllers. Kontroler vyuzivany najméa v tele iného

kontroleru, je vytvoreny ako jeho atribut. Cize, ak mdme hlavny kontroler

Ipouzivame UNIX timestamp na prenos ¢asovych tdajov
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HlavnyKontroler a primarne v nom pouzivany PodKontroler, umiestnime
podkontroler nasledne: ...HlavnyKontroler.PodKontroler. V siborovej struktire
sa priec¢inok podkontrolera nachéddza v priecinku hlavného kontrolera.

Nas hlavny kontroler je By.Controllers.Url. Reaguje na zmeny URL, na zdklade
ktorych posiela data ziskané z adresy castiam stranky. V pripade, ak ide o stranku
poskytovatela alebo sluzby, ziskava zo servera zakladné data pouzitim prislusnych

modelov. Obsah aplikacie ma tri hlavné komponenty.

Hlavicka - By.Controllers.Header - obsahuje hlavné logo, sekundarnu informac¢nu

navigaciu a prihlasovanie.

Hlavny obsah - By.Controllers.Content - obsahuje podstatné funkéné Ccasti

aplikacie: vyhladévacie okno, kalendar rezervécii a podobne.

Pata - By.Controllers.Footer - takzvany MegaFooter, obsahuje tercidlnu navigaciu,
v ktorej sa nachadzaji odkazy na statické casti aplikacie ako aj odkazy na

najcastejsie vyhladavané kategorie.

Utelom hlavicky je pontknut pouzivatelom v kazdom momente zékladné informécie
o aktudlne prihldsenom pouzivatelovi / poskytovatelovi, odkazy na informacné stranky,
napriklad demo, casto kladené otazky ¢i “Ako to funguje?”. Poskytuje moznost vratit
sa na hlavnu stranku pomocou kliknutia na logo a pontka aj odkaz na prihlasovaciu
stranku.

Pata ma vyznam ako z pohladu SEO, tak aj z pohladu zamerania obsahu na
funkcionalitu a nepridavania zbytoc¢nej navigacie do podstatnych casti stranky. Tu sa
zhrnuté vsetky odkazy na stranky, nie priamo zahrnuté vo funkcionalite, ale potrebné
pre informovanost pouzivatelov. Medzi takéto informécie patria obchodné podmienky,
informacie o spoloc¢nosti, kontakt, pontikana praca, atd.

Hlavny obsah stranky je miesto, kde sa deje prevazna vicsina funkcionality stranky.
Tento kontroler rozlisuje, v akej casti aplikacie sa nachadzame a na zéklade toho
spravuje svoj obsah. V zavislosti od informécii, ktoré mu poskytne URL-kontroler zvoli,
aku cast stranky vykreslit a aky podkontroler zavolat.

Predmetné stranky su sSiestich réznych typov.

Hlavna stranka - By.Controllers.Content.Home - je tuvodna stranka celej
aplikacie. Nachadza sa na nej velké vyhladavacie pole s moznostou automatického
dopliiania hladaného vyrazu, a tiez zdkladné informdcie o aplikécii a novinky zo

siete Twitter.

Stranka vyhladavania - By.Controllers.Content.Search - zobrazuje vysledky
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vyhladavania z hlavnej stranky, ako aj moznost doplnit, ¢ zmenit toto

vyhladavanie.

Stranka poskytovatela
- By.Controllers.Content.Provider - obsahuje informécie o poskytovatelovi

a kalendar so sluzbami a rezervaciami.

Stranka prihlasenia a registrovania - By.Controllers.Content.Login - zahfna

moznost prihldsenia a registrécie.

MGéj panel - By.Controllers.Content.MyPanel - je kalendar s rezervaciami

prihlaseného pouzivatela a zoznam jeho obltbenych sluzieb.

Staticky obsah - By.Controllers.Content.StaticContent - slizi na vykreslovanie

statického obsahu.

Informacie od URL-kontrolera sa deleguju dalej, ¢im je zabezpecené, ze kazdy kontroler,
ktory ich potrebuje, ma k nim pristup.

Najdolezitejsi prvok aplikacie je kalendar s rezervaciami a volnymi terminmi. Tento
kalendar obsluhuje kontroler By.Controllers.Reservations. M4a pét zakladnych
casti: kontrolny panel, zalozky so sluzbami, orienta¢ny kalendarik, najblizsie sluzby
a takzvani mriezku. Zalozky sluzieb sa zobrazuju len v pripade, Ze ide o rezervacie
u poskytovatela a nie v pohlade "moje rezervacie'.

Mriezka vykresluje rezervacie z pohladu tyzdna standardne, dni horizontalne
a hodiny vertikdlne. Z dovodu moznych odliSnosti v otvaracich hodinadch a teda
aj konkrétnych volnych casovych intervaloch sme nepouzili tabulku, ale absolitne
umiestniovanie v rdmci dni. Vykresluju sa tu aj vykonané rezervacie, tie vsak nie st
zavislé od ¢asovych intervalov. Postytovatel teda moze zarezervovat lubovolny termin,
aj mimo otvaracich hodin, ktory sa vykresli spravne.

Rezervacie sa vykresluji dvoma sposobmi: cudzie rezervacie - ¢ervenou farbou a
moje rezervacie - zltou farbou. Na moje rezervacie sa da kliknut a v dialégovom okne
sa da zmenit cas a datum rezervacie, ako aj poznamka pouzivatela k tejto rezervacii.

Na volny termin v mriezke, Cize taky, do ktorého nezasahuje Ziadna existujica
rezervacia, je mozné kliknit a objednat sa. Objednédva sa pomocou dialégového okna,
v ktorom je nutné vyplnit potrebné tdaje. V pripade, ze je pouzivatel prihlaseny, tieto
udaje vyplni aplikacia automaticky a znemozni ich priame zmenenie.

Kontrolny panel poskytuje pouzivatelovi moznost pohybovania sa v tyzdnoch
pomocou posuvacich sipok, vratenia sa na aktualny datum, znovuvykreslenia rezervacie

a vytlacenia mriezky.
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V mnajblizsich rezervaciach sa zobrazuji najaktualnejSie terminy pre daného
pouzivatela / poskytovatela. Na konkrétne rezervéicie je mozné kliknit, ¢o pouzivatela
presunie na danu sluzbu v danom ¢asovom obdobi.

Zaujimavou je kombinacia modelu a
kontrolera By.Controllers.Content.StaticContent a By.Models.StaticContent,
ktoré spolu zabezpecuju zobrazovanie statick¢ho obsahu v aplikacii. Za tymto tcelom
sme vytvorili externu instalaciu redakéného systému Wordpress, v ktorej je mozné
upravovat obsah v pohodlnom WYSIWYG? editore. Systém je ndsledne previazany
s aplikdciou pomocou rozsirenia poskytujiceho JSON API, ktora je dopytovand
aplikdciou s parametrami slug ® a lang, jednoznac¢ne identifikujiicimi ¢lanok a jeho
jazykovi mutaciu. Text ziskany z redakéného systému je nasledne vlozeny do elementu,
na ktory je aplikovany kontroler. Vyhodou tohto pristupu je jednoduché a dobre
funkéné rozhranie na upravovanie textov s podporou pre jazykové mutacie a prijemnym

textovym editorom.

3.3 Globalne premenné a triedy

Globalne premenné zohravaju v nasej aplikacii dolezitui tlohu. Ukladaji sa do nich
centralne nastavenia, podpora viacjazycnosti stranky, sprava aktualne prihlaseného
pouzivatela a atomicita operacii. Nachadza sa tu trieda spravujica nazov stranky
zobrazovany v zalozkach prehliadaca, ktora prijima objekt popisujici nazov stranky
pomocou maédu stranky, c¢ize jej typu a parametrami. Nasledne nastavi prislusny nazov.

Abstrakcia od priameho pridelovania nazvu stranke napoméaha lahsej neskorsej
uprave detailov tvorby prislusného textu.

Dalej sa tu nachidza trieda By.Global.Flash, sliZiaca na vystup vo forme
jednoduchej notifikacie, napriklad uspesného ulozenia nastaveni alebo zlyhania
komunikacie so serverom. Ma dve zakladné metéody flash a error, ktoré slizia na
vytvorenie notifikdcie. Trieda By.Global.Flash je instanciou triedy $.Model, Cize je
schopna generovat udalosti vztahujtce sa k nej. Pri kazdom volani spominanych metéod
vytvori udalost flashed, na ktoru reaguje kontroler, zobrazujici tieto notifikdcie.

Trieda Flash si taktiez paméta vsetky volané upozornenia a vyhlasené chyby.

2WhatYouSeelsWhatYouGet je typ textového editora, v ktorom je mozné upravovat obsah aj po
vizudlnej stranke, pridavat odstavce, nadpisy roznych trovni, atd. http://sk.wikipedia.org/wiki/
WYSIWYG

3slug, v preklade zndmka, je skriatend alebo zjednodusend verzia nazvu élanku, pouZivani na
identifikovanie v URL alebo na inych miestach, kde je nutnost absencie diakritiky a Specidlnych znakov.

http://www.cybercoded.net/permalinks-slugs-and-seo/


http://sk.wikipedia.org/wiki/WYSIWYG
http://sk.wikipedia.org/wiki/WYSIWYG
http://www.cybercoded.net/permalinks-slugs-and-seo/
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3.3.1 Trieda jazykovych mutacii

Trieda jazykovych mutécii By.Global.Languages je instancia triedy $.Model. Sluzi
na spravovanie aktualnej jazykovej mutéacie a jej menenie. Obsahuje met6dy na zmenu
jazyka, nacitanie jazykového modulu, ako aj na ziskanie konkrétneho textového refazca
v danom jazyku, reprezentujiceho konkrétny text uzivatelského rozhrania. Medzi jej

zakladné metody patria:

get (identifikator-textového-retazca)
Vréati dany textovy retazec viazuci sa na identifikator poskytnuty ako argument
funkcie. Textovy refazec vrati v aktualnom jazyku obaleny v HTML elemente
SPAN s triedou nastavenou ako identifikdcia konkrétneho retazca pomocou

prislusného identifikatora.

V pripade, ze dany text nie je definovany v danej jazykovej mutacii, vrati SPAN
element s triedou error a textom MISSING TRANSLATION, aby samotny vyzor

aplikacie upozornil na casti jazykovej mutacie, ktoré treba dorobif.

getPure(identifikator-textového-retazca)
Ma rovnaky tucel ako predchadzejtica metdda, ale neobaluje retazec do elementu

SPAN. Je pouzitd v pripade, ked je toto obalenie neziaduce.

add([cesta, poleciest])
Metoda add ma nepovinné parametre. Pomocou nej je mozné pridat jednu alebo
viac ciest pomocou pola, pripadne cestu prislichajicu k aktudlne vykonavanému
JavaScriptovému stboru. Ak cesta nekon¢i /mutations/ , metdda si to doplni
a v prislusnom adresari hlada stbor v tvare kodAktualnehoJazyka. json . Ak

cesta konci /nieco. js , tito ¢ast metéda odstrani a doplni /mutations/ .

Ak teda zavoldme metédu add() bez parametrov zo  siboru
by/models/languages/languages. js, metoda tato cestu upravi
na by/models/languages/mutations/, ulozi si ju do svojho zoznamu ciest a

v pripade, zZe aktualna jazykova mutacia je slovenska, nacita z nej sibor sk. json

change (kodJazykove jMutacie)
Sluzi na zmenu jazykovej mutécie. Tato zmena overi, ¢i je pozadovana jazykova
mutacia dostupna. Ak ano, nacita zo vSetkych ulozenych ciest prislusné .json
sibory a ulozi si aktudlnu jazykovi mutaciu do pamate. Sama na sebe
vytvori udalost changed z dovodu, aby casti aplikacie, ktoré potrebovali
'¢istl"verziu textového refazca mohli tito verziu zmenif. Nasledne zavola metédu

updateTexts ().
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updateTexts ()
Najde vsetky prislusné texty obalené SPAN elementom s konkrétnou triedou a
zmeni ich obsah na text v aktualnom jazyku. V pripade, ze tento text v danom
jazyku nie je definovany, oznac¢i ho za chybny, aby aplikicia ukazovala, ¢o je

potrebné prelozit.

V produkénom méde sa prepisuje metdéda add tak, Ze ni¢ nevykonava. Tento stav
nastava preto, ze vsetky moduly jazykov st zhrnuté do jedného stuboru pre kazdu
mutaciu, a ten je nacitany naraz pri inicializovani triedy Languages. Zabranuje to
zbyto¢nému mnozstvu requestov na server, ¢o by mohlo spomalovat samotnu aplikaciu.

Vo vyvojovom prostredi mézeme mat konkrétne jazykové segmenty umiestnené v

priec¢inkoch prislichajucich nalezitym castiam aplikacie, ¢o umoznuje lepsiu orientaciu.

3.3.2 Atomicita operacii

Nakolko celd aplikdcia je vykondvana na strane prehliadaca v JavaScripte, nastava tu
potencialny problém rychlej uzivatelskej aktivity. Moze nastat z dovodu, ze udalosti st
odchytavané asynchrénne, ¢o je pozitivne pre rychlost aplikdcie, Nastava vsak riziko
narusenia jej konzistencie v pripade, Ze sa nejaka reakcia nestihne dovykonavat kym
pouzivatel opat zasiahne. Tomuto problému sa d4 vyhnut nasledovnym jednoduchym
sposobom.

Pri zacati akcie, ktora by nemala byt prerusena uzivatelom, akcia zavola prislusni
metodu. Ta zablokuje uzivatelské rozhranie. Pri ukoncéeni akcie zavola metédu na
odblokovanie uzivatelského rozhrania.

Princip je implementovany globdlnou triedou By.Global.Lock a kontrolerom
By.Controllers.BlockUI, ktoré spolu komunikuji jednoduchou cestou. Cela funkcia
kontolera je reagovat na udalosti triedy Lock a na ich podnet zamykat a odomykat
uzivatelské rozhranie prostrednictvom jQuery rozsirenia jQuery.BlockUT.

Trieda Lock méa dve zdkladné metody.

lock
By.Global.Lock.lock() vracia integer identifikujtci vytvoreny zamok, ktory sa
uklada to interného pola triedy. Ak bol tento zamok prvy, je vytvorené udalost

locked.

unlock(integer)
Metdéda unlock berie ako parameter integer identifikujici konkrétny zamok.
Ak sa tento zdmok nachadza v poli zamkov, je odtial odstraneny. Ak bol tento

zamok posledny, je vytvorena udalost unlocked.


http://jquery.malsup.com/block/
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3.3.3 Prihlaseny pouzivatel

Na niektoré tkony na stranke je potrebny autorizovany pristup. O spravu tohto
pristupu sa stard trieda By.Global.ActualUser, ktord je instanciou triedy $.Model
s ucelom generovania udalosti. Jej zdkladnymi metédami st login(meno, heslo),
logout () a loadActualUser (). Oznacenie prvych dvoch je samovysvetlujice. Ulohou
tretej je pytat sa servera, ¢i je nejaky uzivatel aktudlne prihlaseny, ¢o ma vyznam v
dvoch pripadoch. Prvym je, Ze ak si pouzivatel otvori novi zalozku v prehliadaci, je
pozadované, aby bol nadalej prihlaseny. Druhym je zapamaétanie si prihlasenia s cielom
odlahcenia pouzivatela od potreby opatovného prihlasovania z rovnakého pocitaca
alebo mobilného zariadenia. Pomocou atribitu loggedIn ziskatelného prostrednictvom
metody attr("loggedIn") je mozné zistit, ¢i je nejaky pouzivatel aktudlne prihlaseny.

Tato trieda spravuje zaroven aj role daného pouzivatela. Atribut roles obsahuje
pole pouzivatelovych roli, ktoré su nacitatelné zo servera pomocou metody loadRoles.
Ta funguje anologicky ako podobné funkcie v modeloch. Metéda changeRole (integer
index) zmeni rolu na roles[index], ak takato rola v poli existuje. Ak index == -1,
aktudlny pouzivatel je nastaveny na nepouzivanie ziadnej zo svojich roli, vystupuje sdm
za seba.

Pomocou roli aktuadlneho pouzivatela sa tiez zistuju jeho aktualne prava. Atribiut
role je instancia modelu role, ktord ma pouzivatel nastavenu na aktudlne pouzivanie.

Pomocou nej vieme zistit, aké ma prava.

3.4 Pomocné funkcie a triedy

Framework JavaScriptMVC sice poskytuje moznost nastavit kontrolovanie atributov
modelov, ale pre nase potreby ich bolo nutné mierne poupravit. Z ddévodu
predchadzania opakovania kodu na viacerych miestach sme vytvorili pomocné funkcie
pre kontrolovanie pritomnosti a tvaru konkrétnych parametrov. Regularne vyrazy
na kontrolovanie spravneho tvaru jednotlivych atribitov st ulozené v globdlnych
nastaveniach. Tieto pomocné funkcie vytvoria kontroly definované vo frameworku. Ako
spravu prislichajicu nesplnenej kontrole sme nepriradili textovy refazec, ale funkciu,
ktora dynamicky ziskava jazykovii mutaciu danej chybovej hlasky a vracia ju ako
svoj vysledok. Tym vieme zabezpecif, ze aj po zmene jazyka sa zobrazuji spravne
texty chybové hlasky. Kontrolujice funkcie dostdvaju ako parameter pole refazcov
identifikujucich kontrolované atribity. Funkcie st konkrétne tri: kontrola pritomnosti
atribatu, kontrola tvaru atribiitu pomocou regularneho vyrazu a kombinovana kontrola
tvaru aj pritomnosti. Vytvorenim uvedenych funkcii sme zabranili vzniku zbyto¢ného

mnozstva opakujiceho sa kédu.
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Vypracovali sme tiez pomocni triedu Interval, ktora zabezpecuje spravovanie Casu
a casovych posunov. V konstruktore berie objekt, v ktorom su atributy od, do, ¢asovy
posun a relativny ¢asovy posun letného casu. Tato trieda ma metédu applyToDate,
ktora aplikuje casovy interval na konkrétny datum a vrati instanciu tej istej triedy s
konkrétnym casovym horizontom. Trieda Interval zastupuje entitu otvaracich hodin. Je
pouzitd v modeli sluzby, kde atribtut officeHours pozostava z pola dni v tyzdni, pricom
kazdy z nich je polom intervalov. Otvaracie hodiny mézu byt nasledne aplikované na
konkrétny datum, ako sme uviedli v predchadzejicom texte.

Pomocnt funkciu cookie sme vytvorili z dévodu jednoduchsieho centralneho
nastavenia dlzky expiracie. Vytvorili sme aj funkciu, ktora odstranuje vsetku diakritiku
z pouzitého retazca. Je pouzita pri vyhladavani.

Zaujimavé a inovativne vytvorené pomocné funkcie st metédy rozsirujice zakladné
JavaScriptové triedy ako Date a Number. Triede Number sme pridali metédu
pad(int length), ktord dopliia potrebny pocet ndl na zaciatku &isla, aby malo
dlzku lenght. Vysledok vracia vo forme textového refazca. V pripade, zZe dizka v
desatinnej stustave je dlhsia ako argument funkcie, vrati retazec obsahujici neupravené
povodné ¢islo. Triede Date sme pridali statické metody getSummerTimeStartByYear a
getSummerTimeEndByYear, ktoré vracaji datum zmeny z letného casu a naspat. Tento
udaj je algoritmicky vypocitatelny, lebo sa riadi presnymi pravidlami. Pridali sme aj

prototype metody:

integer getWeek() - vracia tyzden v roku, do ktorého patri instancia Date, na ktore;

je metdda zavolana,
integer getDOY() - getDayOfYear vracia den v roku,

boolean useSummerTime() - overi, ¢i instancia datumu patri do intervalu, v ktorom

sa pouziva letny cas.



Kapitola 4
Serverové jadro a API

V podkapitole 2.3 Pouzité technolégie sme uviedli a zdovodnili vyber programovacieho
jazyka Java a frameworku Play ako technoldgie na strane servera. Play v sebe zahina
kompletny navrhovy vzor Model-View-Controller. Cast View navrhového vzoru MVC
je sprostredkovana pomocou kvalitného templatovacieho néstroja zalozeného na jazyku
Scala, inspirovaného ASP.NET Razor-om. Vzhladom na skutocnosf, ze sme zvolili

pristup serverovej API, cast View sme v nasom projekte nevyuzili.

4.1 Modely

Rovnako ako v prehliadacovej casti, aj tu modely reprezentuju entity, vyskytujice sa
v datovom modeli. Su zastipené triedami, dediacimi od triedy play.mvc.Model, ktora
v sebe zahina perzistenciu v databaze. Pridava triede zakladné metédy save, update a
destroy.

Mapovanie do databédzy je spostredkované anotaciami. St vyuzivané na oznacenie
triedy ako perzistentnej aj na definovanie vztahov medzi triedami. Medzi zakladné
anotacie patri @Entity - oznacuje triedu perzistentni v databaze, @Id - oznacuje
parameter pouzity ako jednoznacny identifikator a @ManyToOne, @OneToMany,
@0neToOne a @ManyToMany - relacné anotacie. Na komunikaciu s databazou sa pouziva
instancia triedy Finder. Obsahuje met6dy ziskavajice konkrétnu instanciu na zédklade
parametra ID a metody na vyhladavanie zoznamu poloziek. Vo frameworku je pouzity
Ebean ORM systém. Jeho zna¢nou vyhodou je prehladna takzvand bodkova syntax.

Z nasho pohladu za najzaujimavejsi model pokladame triedu pouzivatela, ktoréd
spravuje registraciu, prihlasovanie a dalsie akcie tykajice sa pouzivatela. Nastavuje
session tak, aby si pamaétala prihlaseného pouzivatela a pontka metddu, ktora
vracia daného pouzivatela, alebo iba jeho ID. Spravuje tiez prava pouzivatela,

reprezentovaného instanciou triedy, na tkony suviciace s aplikdciou. Vsetky modely
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v aplikacii obsahuji metédu toJson, ktora vytvori objekt JsonNode, reprezentujuci

dant instanciu modela.

4.2 Kontrolery

Kontrolery spracovavaji dopyty na server. Ako parameter dostavaju informéacie z URL
adresy a pomocou funkcie request () ziskavaju informécie o aktudlne spracovavane;j
poziadavke. Metoda request () vracia instanciu triedy Http.Request, ktora obsahuje
vsetky informécie o dopyte, napriklad telo, hlavicku, atd.

V nasej aplikdcii sme vytvorili kontrolery priradené konkrétnym modelom.
Napriklad modelu User sme vytvorili kontroler Users. Spracovavaju poziadavky na
konkrétne entity, a to najma na vytvorenie a upravenie inStancie, vratenie jednej
instancie alebo zoznamu a zmazanie inStancie z databazy. Pre niektoré modely riesia
aj poziadavky na vyhladdvanie a automatické dopliianie textu.

Kontrolery v aplikacii dedia od triedy play.mvc.Controller. Jednotlivé akcie
odpovedajice na dopyty su reprezentované statickymi funkciami, ktoré vracaju
instanciu triedy Result. V pripade asynchronneho spracovavania poziadaviek vratia
instanciu triedy Promise<Result>, prislub vysledku.

Jedoducha tvorba vysledku je =zabezpecena statickymi metédami ok(),
badRequest (), forbidden(), atd., ktoré nastavuji obsah, hlavicku a chybovy kod
odpovede podla ich argumentu a vyznamu. Pomocou nich je mozné generovat HTML

stranky prostrednictvom Views, v nasej aplikacii sme tuto funkcionalitu nevyuzili.

4.2.1 URL mapovanie

Je realizované pomocou smerovacieho konfiguracného siiboru conf/routes. Obsahuje
zoznam vsetkych URL adries pouzivanych aplikaciou. Kazdy riadok obsahuje HTTP
metodu, vzor URI a k nemu priradent akciu.

Pre kazdy kontroler mapujeme péf zakladnych smerovacich pravidiel.

GET /services. json controllers.Services.items()

POST /services. json controllers.Services.newltem()

GET /services/:id.json controllers.Services.item(id: Long)

PUT /services/:id. json controllers.Services.editItem(id: Long)
DELETE /services/:id.json controllers.Services.deleteltem(id: Long)

GET /entities. json slizi na ziskanie zoznamu entit zo servera. V tele dopytu je

mozné zadavat parametre, napriklad providerId, what a where pri vyhladavani.
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POST /entities.json je URL urcend na vytvaranie novych instancii entit.
Parametre novej instancie sa nachadzaju v tele poziadavky vo formate JSON.
/services/:id. json je miesto, kde si mapované akcie s konkrétnou instanciou na
serveri. :id oznacuje miesto pre volitelni c¢ast URL, ktora je nasledne pouzita v
akcii prisliuchajicej danému smerovaniu. V aplikacii sme vyuzili metody GET, PUT a
DELETE na ziskanie, upravenie a vymazanie instancie zo servera.

Na zaklade smerovacieho konfiguracného stuboru je mozné vo frameworku Play
spatné zistovanie URL adresy prisluchajicej ku konkrétnej akcii. V nasej aplikacii sme
tito moznost nevyuzili, nakolko server nevykresluje ziadne ¢asti HTML.

V smerovacom konfiguracnom sibore sa nastavuje aj pristup ku statickym

suborom.
GET /assets/*file controllers.Assets.at(path="/public", file)

kde *file oznacuje cestu vratane lomitok, ktora je nasledne pouzita pri hladani sitboru

v priec¢inku /public.

4.3 Sprava pristupovych prav

V aplikacii sa nachadzaju zakladné prava na pristup a upravu jednotlivych
poskytovatelov, sluzieb a rezervacii. Su definované vztahom Many-To-One medzi
poskytovatelom a pouzivatelom. Kazdy poskytovatel ma jedného pouzivatela, kotry
je jeho administratorom. Ten méa pravo vykonavat vsetky tkony spojené s danym
poskytovatelom.

V pripade véacsich poskytovatelov je potrebné umoznit pridelovanie prav aj inym
pouzivatelom ako administratorovi. Na tento ucel sme navrhli jednoduchy systém
zahfnajuci vsetky dolezité alternativy priradovania prav. Medzi zdkladné moznosti

urcéujuce poziadavky na navrh systému prav patria:

e pravo upravovat detaily poskytovatela bez moznosti akejkolvek manipulacie so

sluzbami a rezervaciami,

e pravo pridavat, odoberat a upravovat vsetky rezervacie konkrétnej sluzby bez

moznosti inej manipulacie s poskytovatelom,
e pravo spravovat sluzby bez moznosti zasahovania do rezervacii,

e pravo upravovaft konkrétnu sluzbu a pridavat, odoberat a upravovat rezervacie k

nej prislichajuce,

e spravovat vSetky rezervacie bez moznosti lubovolnych inych tuprav.
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Pre tento systém sme navrhli dva zakladné druhy prav. Prvym je pravo upravovat
detaily ciela a druhym pravo pridavat, odoberat a upravovat potomkov ciela.

Préava st ulozené v tabulke permissions, ktord tvori perzistenciu pre model
Permission. Maja volitelny parameter service_id, ktory urcuje, ¢i cielom prava
je poskytovatel alebo jeho sluzba s ID service_id. Entity su vo vztahu predok —
potomok nasledovne: poskytovatel — sluzba — rezervécia. Pridelenim prava upravovat
potomkov konkrétnej sluzby urcenej nepovinnym parametrom service_id, vznika
moznost pridavat, odoberaf a upravovat rezervacie prislichajice k tejto sluzbe.

Predmetné typy prav si reprezentované typom enum. Pravo upravovat reprezentuje
EDIT, ukladané v databaze znakom E a préavo spravovat potomkov reprezentuje

MANAGECHILDREN, v databaze znakom M.

4.4 Autentifikacia

Autentifikacia je realizovand metédami kontrolera Users login, logout a actualUser,
ktoré si v smerovacom konfiguracnom stubore mapované na POST /login. json,
GET /actual_user.json a POST /logout.json. Login prijima parametre e-mailu,
hesla a zapamétania prihlasenia vo formate JSON.

Na overenie prihlasenia met6dy pouzivaji modely User a Passwd, na overenie hesla
externi triedu. Po realizacii overenia je zavolana metéda User.login, ktord ulozi
ID prihlaseného pouzivatela do session. Ak sa v prihlasovacich idajoch vyskytoval
parameter remember s priradenou hodnotou true, zavola sa metéda User . remember (),

ktora ulozi ID aktudlneho pouzivatela do cookie a oznaci ju secret klicom.



Zaver

V préci sme objasnili vSetky podstatné casti navrhu a vyvoja interaktivnej internetovej
aplikacie. Definovali sme zakladnych pouzivatelov a vytvorili obsahovi struktiru a
navigaciu aplikacie. Popisali sme zakladny navrh, vyber technologii v prehliadaci a na
serveri a na komunikaciu medzi nimi.

Vysvetlili sme vsetky postupy pri praktickom vyuzivani vybranych technolégii pri
tvorbe internetovej aplikacie na spravu rezervacii.

Aplikacia, ktori sme popisali, v sebe obsahuje vsSetku zdkladni funkcionalitu
objednavacicho portalu. V nasom navrhu vidime aj potencial dalSicho rozsirovania,

ktoré je mozné rozdelit do dvoch zakladnych skupin:

1. technické vylepsenia - spocivajice v moznostiach zvysSovania rychlosti aplikacie
a jej spolahlivosti. Napriklad vyuzitie asynchrénneho spracovavania dopytov na
server pomocou systému Akka, priamo zakomponovaného vo frameworku Play
a vypracovanie rozsiahlejsich testov aplikacie na strane servera aj v prehliadaci.
Vylepsenia aplikacie st mozné aj na strane prehliadaca v oblasti cachovania dat

a skratenia kodu.
Do tejto oblasti spada tiez optimalizacia pre vyhladavace z dévodu, ze uzivatel
nezaznamena ziadny rozdiel vo fungovani aplikacie, ale zlepsi sa jej pozicia vo

vysledkoch vyhladavania.

2. rozsirenia funkcionality - =zahfnajice vylepsenia vyhladavacieho algoritmu,
poskytnutie vicsieho vyberu typov sluzieb a zakomponovanie socidlnych sieti do
aplikacie.

Patri sem aj optimalizacia aplikacie pre mobilné zariadenia, pripadne vytvorenie

aplikacie pre Android Market a Apple Store.

Verime, Ze nasa praca oboznamila citatela so zdkladnymi postupmi pri navrhu

aplikacie ako aj s postupmi pri jej vyvoji.
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