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Obojsmerné vyhľadávanie



Implementácia
• Uvažovanie



Implementácia
• Uvažovanie

Reprezentácia 
údajov

Programovací

jazyk

Dáta

Vyhľadávací 

algoritmus



Implementácia
• Uvažovanie

• Implementácia vyhľadávania



Implementácia
• Uvažovanie

• Implementácia vyhľadávania

Dijkstra

Zmena

reprezentácie

údajov





Implementácia
• Uvažovanie

• Implementácia vyhľadávania

• Implementácia vylepšenia

Alternatívne trasy



Implementácia
• Uvažovanie

• Implementácia vyhľadávania

• Implementácia vylepšenia

Alternatívne trasy

Zmena

implementácie

Výpis

výsledku



Implementácia
• Uvažovanie

• Implementácia vyhľadávania

• Implementácia vylepšenia

Alternatívne trasy

• Výsledný program



Implementácia
• Uvažovanie

• Implementácia vyhľadávania

• Implementácia vylepšenia

Alternatívne trasy

• Výsledný program
Počet hrán: 290 977

Počet vrcholov: 133 610











Ďakujem za pozornosť



• Implementované zmeny nie sú zachytené v popise dátových štruktúr, 
čítanie kódu je tým pádom ťažké.

• Zmeny v programe však v práci boli zdokumentované len veľmi
čiastočne a nekonzistentne (napr. datová štruktúra z obr. 19 nesedí s 
obr. 20 a pod.).



• pribudli ďalšie kritéria pre výber najvhodnejšieho spojenia, v práci 
však popísané nie sú.

KAPITOLA 4.4. KAPITOLA 4.6.


