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Motivacia
‘ Vyber dat
Uvod

Quad-edge

Algoritmus na vypodet DT




Motivacia

Geometricky opisat’ data z kultirneho dedi¢stva.
Navrhnut geometrickl reprezentaciu danych dat
Kresba grafu priamymi hranamia DT

Kniznica sluziaca na vypocCet hfadanej vlastnosti.

Aplikacia na kreslenie grafov




Vyber a reprezentacia dat

Data: Znaky, ktoré su tvorené useCkami.
Spb6sob reprezentacie pomocou planarnych kresieb:

e ZaCiatok a Koniec useCky = Vrcholy
e Usecky rozdelime na hrany

Runy Starého Futharka a Klinové pismo




Teoreticky zaklad

Kresba grafu priamymi hranami.
Planarna kresba grafu.
Triangulacia.

Delaunayova triangulacia.




Quad-edge

Leonidas Guibas a Jorge Stolfi.

Vrchol obsahuje informacie o suradniciach vrchola.




D&C algoritmus

Usporiadame vrcholy grafu, podla x-ovej suradnice.
Pole vrcholov delime na polovicu.

Rekurzivne spajame jednotlivé podgrafy.

Hrany pridavame zo spodu nahor, hfadanim vhodnych
kandidatov na novy vrchol hrany.
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Pouzite technologie

Vyber technolégii
ECMAScript 6

TypeScript




Funkcionalita

Graficky vstup a vystup pomocou platna
Sady tladidiel na:

e pracusgrafom
e nastavovanie platna
e vypoCet DT
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Kniznica

Samostatna kniznica
Implementuje quad-edge datovu struktiaru a D&C algoritmus

npm




Vyber a reprezentacia dat

Experi menty Babylonska stistava &islic

Stary futhark




Babylonska sustava cCislic

Klinové pismo.
Trojuholniky a usécky.

Cislice st tvorené dvoma zakladnymi znakmi: 1 a 10.







Runy Stareho Futharka

Najstarsi sposob zapisovania runovych znakov.
Rovné Ciary.

Neobsahuje horizontalne Ciary.




Dakujem za pozornost




Oponentsky posudok

Vyber datovej Struktury
Jednoduchost
Verifikacia

Vysledky experimentov

Dokumentacia a navod




