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Motivacia a ciel

- generovanie grafov je uzitocné

- existuje mnoho programov na generovanie grafov
° len pre jeden typ grafov
° pouzivanie je pomerne komplikované pre uzivatela.

- vytvorit program
> schopny generovat rozne typy grafov
> aby to bolo uzivatelsky pomerne privetivé
> ma byt implementovany do univerzitnej kniznice ba-graph



lzomorfizmus ako problém

Pri generovani vsetkych neizomorfnych grafov vznika problém

> nechceme aby sa nam tam vyskytoval nejaky graf vo viacerych
permutaciach vrcholov

Zistovanie izomorfizmu rieSime vytvaranim kanonickej formy grafov




Kanonicka forma grafu

Pracujeme s funkciou Canon z kniznice nauty, ktora pre graf na
vstupe vygeneruje jeho kanonicku formu

Pre takto vytvoreny graf pomocou funkcie Canon platia urcité

tvrdenia :
e graf G a Canon(G) su izomorfné
e ak Canon(G) = Canon(H) - grafy G a H su izomorfné
e ak Canon(G) # Canon(H) - grafy G a H su neizomorfné

Kanonizacia oznacuje prevedenie grafu G na jeho kanonicku formu
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Kanonizacia sa da uskutocnit aj na grafoch s ofarbenymi vrcholmi

V nasom pripade budeme vyuzivat format nauty ofarbeného grafu
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lzomorfizmus multigrafov

ba-graph - zistovanie izomorfizmu medzi grafmi, ktoré nemohli mat
slucky alebo nasobne hrany (prosté grafy)

Bolo treba vymysliet sp6sob akym by sme vedeli pretransformovat
multigrafy na prosté grafy

Pri prerabani multigrafov na prosté grafy, budeme vyuzivat
ofarbovanie vrcholov.



RieSenie pre grafy so sluckami
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Riesenie pre grafy s nasobnymi hranami - zle
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Riesenie pre grafy s nasobnymi hranami - spravne
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RieSenie pre grafy s nasobnou sluckou
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Generovanie grafov

Zakladom nasho generovania je operacia, ktora je ulozena ako
struktura, nazvali sme ju genOperations

Tato nasa generovacia Sstruktura obsahuje nasledujuce parametre:
e int count
e int num_of_vertices
e std::vector <Location> new_edges
® int max_vertices
e bool refuse_neighbours



Generovacia funkcia dostane na vstupe mnozinu grafova mnozinu
generovacich operacii

Vystupom tejto funkcie je mnozina vsetkych neizomorfnych grafov
vygenerovanych na danej mnozine grafov za pomoci generovacich
operacii




Generovanie kubickych grafov
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Dakujem za pozornost




