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Pocitacova hra s ludskym hracom
a asistujucim programom.

SK



Ciel
* Navrhnut, implementovat a otestovat hru, kde hra ¢lovek spolu s
pocitacom

» Zachytit momenty, kedy chod hry ovplyvnili ¢lovek a pocitac
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Historia — porazeng, vyriesené a neporazene
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Historia — porovnanie

Silné stranky pocitaca Silné stranky cloveka

Mala mnozina stavov Praca s neuplnou informaciou

Generické pozicie Zavadzanie, improvizacia, ,blafovanie”
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Nasa hra — prehlad




Nasa hra — k

Velkost mnozZiny
stavov

PociatoCné pozicie

Neuplna informacia

Specialne pripady

Dlzka zapasu

ucove prv
prvky

Velkost hernej plochy, pocet figlrok

Nelplna informacia o polickach

Nabijanie figurok

R6zne mapy a druhy terénu

Ndhodnd mnozina ¢asov nabitia figurok

Neverejné rozdelenie ¢asov nabitia

Ro6zne mapy

Nelplna informacia o polickach

Nabitie nepriatel'skych figurok

Vyber krala

Vyhodnocovanie zrazok figurok

Zmensovanie plochy
Kizavy terén

Casovy limit na tah



Implementacia

TCP Socket

Klient Asistujuci program
(Unity3D) (Python template, ...)



Testovanie

e Jarné sustredenie KSP — 10 hodin, 36 ucastnikov

Co bolo pre Vas najvacsou vyzvou?
e Vsetko. (smiech) Asi to, ako sa to vola... Parsovanie.”

* Vymysliet a naprogramovat nejaké uzitocné veci, ktoré nam vedia
ulahéit hru ...”



/aver

* Ndpad zaujal, realizdcia sa da este zlepsovat

Singleplayer Multiplayer
vzdelavanie kompetitivne



Dakujem za pozornost



Otazka 1 — najslabsia a najlepsia cast

Klient
(Unity3D)

Klient
(Unity3D)

Asistujuci program
(A1 R T ELEI I « Nie nutny, ale zaujimavy prvok
* Tazkopadne debugovanie

* NeSikovna manipulacia

* Asistent ako nezavisle spusteny
program



Otazka 2 — Podobné hry a prace

kixt

* Nenasli sme hru s vyslovene rovnakym cielom
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Otazka 3 — Najkratsie cesty

* \lyroba grafu kam sa da kizavo dostat
* Pouzitie standardného prehladavania grafu

* Nevyhodou je, ze figurky hracov do grafu
dynamicky zasahuju

* Nizka dlhodoba vypovedna hodnota

Cas-0(n?)
Pamit - 0(n?)



Priestor na otazky



Dakujem za pozornost
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e Starcraft 2, Blizzard Entertainment

* http://www.clipartpanda.com
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