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Motivacia a vybrané existujice systémy

Délezitost tedrie formalnych jazykov
Zlozitost formalnych zapisov pre zaciatoénikov
Skiimané existujice systémy

Nevyhody skamanych systémov, metédy vysvetlovania



Zhrnutie vysledkov prace

Systém — uzivatel'ské rozhranie, moduly

Reprezentacia automatov, stavov, d-funkcie, prazdneho slova
Kniznica libfsm ako integrovany modul

Spésob vysvetlovania algoritmov

Jazyk pre vstup a vystup

Jednoducha extenzibilita



Kniznica libfsm

Triedy reprezentacie automatov: FSM, DFA, NFA
Konstrukéné algoritmy:

Zjednotenie, prienik, reverz, doplnok, zretazenie
Odepsilonovanie, determinizacia, ,,prasiatkovy norméalny tvar”

Odstranenie nedosiahnutelnych stavov

e UnaryOperation, BinaryOperation

e factory method — typ operacie

Import a export vo formate Json — pomocou Gson



Clenenie uzivatel ského rozhrania

Horizontalne:

Vypocet

e Operacie

Normalne tvary

Ekvivalencia

Vertikalne:

e Specialne operacie — vyber typu operacie
e Vyber typu automatu, priklady, zo stboru
e Zadanie vstupného automatu, slova, typu konstrukcie

e Beh vypoctu alebo konstrukcie



Realizacia nadvrhu pomocou vzorov MVC, Mediator

Model — View — Controller:

e Model — automat
e View — prechodovy diagram, log

e Controller — manipuluje s automatom, obnovuje View
Mediator:

e Controllery v ramci sekcie — kazdy vo vertikalnom ¢leneni

e Predidenie uzkemu prepojeniu



Kolobeh vykonavania algoritmu pomocou

FSM

obnovuje

notifikuje

NFRunFSMController

obnovuje

akcia od uzivatela

NFRunFSM View

Obr. 1: Pouzitie MVC pri behu algoritmu



Metédy vysvetlovania — vypocet

Farebné vyznacenie na diagrame

Prvy symbol neprecitanej Casti slova



Metédy vysvetlovania — vypocet

Operations Normal forms Equivalence

bbabaaa M

Obr. 2: Realizacia vypoctu na slove



Metdédy vysvetlovania — konstrukcie

Farebné vyznacenie na diagramoch

Detailny slovny popis konstrukcii
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Metdédy vysvetlovania — konstrukcie

Computation Normal forms

Equivalence

b

3

ab

Added state [aa, ga)
Added state [a, gal

3. In this step we add transitions to result automaton in following way

delta(lq_x, q_y], c) <- [delta_first(q_x, c), delta_second(q_y, ¢
Added transition from: [$, gal on 'a’ to: [a, qa

)
Added transition from: [aa, ga] on 'a' to: [$, qa]

Obr. 3: Realizacia konstrukcie prieniku dvoch jazykov

11



Predvedenie na priklade

Pomocou deterministickych kone€nych automatov zostrojime

deterministicky koneény automat pre prienik jazykov:

o Ly ={we{ab}"|#i(w)=2 (mod 3)}
(] L2 = {a}*
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Zaver

e Implementovany systém a kniznica libfsm
e Vizualizacia a vysvetlenie
e Mozné pokracovanie prace:
o Dalsie algoritmy
e [né vypoctové modely regularnych jazykov
e Nadstavba s moznostou volby triedy jazykov
e https://gitlab.com/pbazik/guimata
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