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Východisko, motivácia

 Výučba robotiky a programovania, tábory, krúžky

 Robot Otto

2



Robot Otto
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Programovanie robota Otto

 Statický riadiaci program, terminál, sériová komunikácia

Príkaz Interpretácia

;/p pravá ruka

z/x ľavá noha

- zvukový pozdrav

R ruky hore-dole

U testuje ultrazvuk

1/9 zníž/zvýš rýchlosť pohybu

B zapni/vypni reproduktor

F zahraj MP3

*,/,+,!,% zahrá melódiu 1-6

@ načítanie choreografie
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Desktopová aplikácia

 GUI,  VPJ (Blockly), terminál, simulácia
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Vizuálny programovací jazyk

 Blockly, integrácia pomocou WebView
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Verzia Otto 2020 Robotická liga

@1 10 3

1 11 1

1 12 1

1000 5 0

0 0 0

Arduino

 Nadviazanie na existujúcu verziu

 Simulácia
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Verzia Otto 2021 Procedural

 Cykly

 Premenné

 Matematika

 Matematická logika

 Funkcie a procedúry

 Zvuk

 Pohyb

 Senzory

 Sériová komunikácia USB

 Sériová komunikácia Bluetooth

void loop() {

while (measure_distance() >50) {

delay(300);

check_battery();

}

wave_hand();

check_battery();

}

Kompilátor Arduino
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Komponenty VPJ

 Abstrakcia, kontrola batérií
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Systém verzií a modulov

 Ukážkové programy, logické moduly
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Interakcia s aplikáciou
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Experiment

 Účastníčka robotického krúžku

 Skúsenosť s robotom Otto
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Zhrnutie, možné rozšírenia

 Aplikácia s GUI

 Systém verzií

 Systém modulov

 Vizuálny programovací jazyk

 Terminál

 Kompilátor

 Ukážkové programy

 Simulácia
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Priame príkazy
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