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Tato strucnd dokumentécia sluzi pre popis tried, ktoré tvoria zdrojovy kdéd na ,high-level* trovni.

Kopmletny zoznam prie¢inkov a siborov tvoriacich zdrojovy kod:

4 [ Drawing
#] Draw.cs
4 | Events
#] Event.cs
#] Intersection.cs
#] Overlap.cs
#] PairOfActers.cs
#] WithActers.cs
4 |7 FormActions
#] Editing.cs
#] FormAction.cs
#] TestClass.cs
4 [ Graph
#] EdgeWithAngle.cs
#] Graph.cs
#] Graphalg.cs
#] GraphOthers.cs
#] Vertex.cs

4 | GUI
4 [E] Forml.cs
EE] Forml.Designer.cs
% Forml.resx
4 |7 Main
#] Cloud.cs
] MainClass.cs
] Parameters.cs
4 [ MyMath
] Angles.cs
] Distances.cs
] IntersectionMath.cs
] MylLineSegment.cs
] MyPoint.cs
] MyPointWithDist.cs
] OverlapMath.cs
] Possitions.cs
] Vector.cs

4 |7 SMetwork
4 |oF creating
] ConfigurationsCreate.cs
] GraphCreate.cs
4 |7 others
“#] ConfigurationParts.cs
“#] ModifySh.cs
] Mylist.cs
4 | searching
“#] EqOfAreasSearch.cs
“#] EquivalenceSearch.cs
“#] EventSearch.cs
“#] IntersectionsSearch.cs
“#] OverlapsSearch.cs
] SAreasSearch.cs
4] Area.cs
] BSensor.cs
“#] Configuration.cs
] RSensor.cs
“#] Sensor.cs
o] SMetwork.cs
] SPoint.cs
<] Step.cs
= XMLwork
“#] ¥MLRead.cs
] KMLWrite.cs
“#] Program.cs

Ako je vidno, subory su rozdelené do niekol’kych priecinkov (kazdy prie€inok je jeden

,hamespace‘):

*  Drawing

* Events

*  FormActions
* Graph

« QGUI

*  Main

*  MyMath

*  SNetwork

¢  XMLwork



Drawing

Obsahuje triedu (class Draw), ktord spracovava siet’ senzorov a grafy, ktoré su jej dané na vstupe,
do vizualnej podoby a vykresl'uje ich na zadanu plochu (vlastnia objekt typu Panel).

Events

Obsahuje triedy, ktorych inStancie priamo zndzoriiuji udalosti (class Event : WithActers), alebo s
udalost’ami tzko suvisia (class WithActers; class Intersection : WithActers; class Overlap :
WithActers). Pre niektoré udalosti je potrebné si pamétat’ dvojice aktérov, k cComu sluzi trieda
reprezentujuca taktito dvojicu (class PairOfActers).

FormActions

Obsahuje triedy, ktoré pomahaju pomocou grafického pouzital'ského rozhrania (d’alej uz len GUI)
editovat’ siet’ senzorov (class Editing), alebo nacitavanie a zapisovanie XML stiborov, ¢i Gpravu
textového pol'a na vypisovanie stavu aplikacie (class FormAction).

Graph

Obsahuje triedu, ktorej inStancia znazoriiuje orientovany graf (class Graph<T»), a zaroven je
navrhnuta tak, aby sa s tymto grafov dalo pracovat’ ako s HDS Struktarov (,,Halfedge Data
Structure®). Obsahuje aj triedy, ktoré su s grafom izko spité. Obsahuje triedu reprezentujiicu
vrcholy (class Vertex<T») a triedu reprezentujucu hrany s uhlom pre mozZné usporiadanie hran v
ramci vrcholu v smere hodinovych ru€iciek (class EdgewWithAngle). Triedy na prehlad4vanie grafu,
hl'adanie stien a komponentov (class GraphAlg<T>; class GraphOthers).

GUI
Obsahuje triedy, ktoré tvoria pouzivatel'ské grafické rozhranie a zabezpecuju jeho interakciu.
Main

Obsahuje triedu, ktora poskytuje na zadanej sieti senzorov spustit’ hlavny algoritmus overovania
(class MainClass). Dalej triedu, ktora obsahuje vietky parametre, ktoré si menitelné a
poskytované vSetkym ostatnym triedam a ich inStancidm (class Parameters). Triedu, cez ktoru
pristupuju vSetky ostatné k najcastejsie pouzivanym metédam, ako zapis do textového pola na
vypisovanie stavu aplikécie, alebo vykreslenie siete senzorov so zadanym uhl'om jej oto€enia (class
Cloud).

MyMath

Obsahuje triedy, ktoré poskytuji rdzne matematické a geometrické vypocty. Vypocet vzdialenosti
bodov, priamky alebo usecky od bodu (class Distances); ur€enie vzajomnej polohy bodu voci
usecke alebo voci jednoduchému mnohouholniku (class Possitions); vypocet pretnuti (class
IntersectionMath), prekryti (class OverlapMath). Dalej obsahuje triedy, ktorych initancie su pri
vypoctoch pouzivané (class Vector; class MyPoint; class MylLineSegment ). Obsahuje aj triedu,
ktora slizi na usporiadanie bodov na usecke, pricom okrem bodu si pamitame aj jeho vzdialenost’
od zaciato¢ného bodu tsecky (class MyPointWithDist).



SNetwork

Najrozsiahlejsi ,,namespace®, ktory obsahuje vSetky potrebné triedy pre reprezentaciu objektov
tykajucich sa siete senzorov (class SNetwork; class Sensor; class RSensor : Sensor; class
BSensor : Sensor) a algoritmu jej overovania (class SimpleArea; class Configuration; class
SPoint; class Step). Su tu triedu znazornujuce rotaény senzor (class RSensor), lu¢ovy senzor
(class BSensor), jednoduché oblasti (class SimpleArea), konfiguracie (class Configuration),
vyznacné body (class spoint) a ,,pseudo-kroky* pre ukladanie stavu siete senzorov v koncoch
analyzovanych usekoch pri aproxima¢nom hl'adani udalosti (class Step).

Dalej obsahuje tri podpriedinky:

* creating : obsahuje dve triedy. Jedna na vytvaranie indukovaného grafu k zadanej
konfigurécii (class GraphCreate). Druhd na vytvaranie konfiguracii pre zadané uhly a
pridavnych konfiguracii k zadanym konfiguraciam (class ConfigurationsCreate).

* others: obsahuje triedy, ktoré konceptualne nesedia do inej skupiny. Uréovanie kompoentov
grafu konfiguracie a ur€ovanie vonkajSich oblasti pre komponenty grafu (class
ConfigurationParts)

* searching: obsahuje triedy pre hl'adanie:

XMLwork

jednoduchych oblasti konfiguracie (class SAreasSearch)

ekvivalencii medzi vyznaénymi bodmi konfigurécii (class EquivalenceSearch)
ekvivalencii medzi jednoduchymi oblast’ami konfiguracii (class EqOfSAreasSearch)
udalosti pretnutia a rozidenia (class EventSearch)

priesecnikov senzorov v aktudlnom natoCeni siete senzorov (class
IntesectionsSearch)

udalosti prekrytia (class OverlapsSearch)

Obsahuje dve triedy. Na ¢itanie siete senzorov z XML stuboru (class xMLRead) a ukladanie siete
senzorov do XML suboru (class xMLWrite).



