Pouzivatel’ska prirucka pre aplikaciu SNetwork v1.0

Marek Manduch, 2013

Navod na instalaciu aplikacie SNetwork
1. v priecinku Install spustit’ subor Setup.exe
2. kliknite na tlacitko Install
Odinstalovanie pomocou ponuky v: Start — Ovladaci panel — Programy a funkcie

Ako prvé sa zozndmime s grafickym rozhranim (d’alej uz len GUI)

VzhPad GUI

SPUSTI ALGORITMUS

Posivanie mySou len graf posun grafu
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Zakladné rozdelenie GUI
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Menu (nacitavanie siete senzorov zo suboru, zapisovanie do suboru ...)

Kresliaca plocha s pozadim trojuholnikovej siete

3. Tri karty, ktoré¢ ponukaji ovladanie siete senzorov (Ovladanie), menenie parametrov
(Nastavenia), a editaciu siete senzorov (Editacia Siete)

4. Textové pole na vypisovanie stavu aplikacie, siete senzorov, alebo indukovanych grafov,

ktoré su vykresl'ované v kresliacej ploche

N

1. MENU

— nova siet’ : aktudlnu siet’ vymaze a vytvori nova s prdzdnym zoznamom senzorov

— nacitat’ zo stiboru : moznost’ vyhl'adat’ suboru typu XML so spravnou Struktirov (takéto
stibory su generované aplikéaciou pri ukladani siete; ich priklady njdete v CD prilohe v
priecinku Examples)

— ulozit siet’ : ak bola siet’ na¢itana zo suboru file.xm/ tento subor sa prepiSe a ulozi sa do neho
aktualna siet’ senzorov (editovand)

— ulozit’ siet’ ako .... : ulozi sa aktudlna siez senzorov do zadaného stiboru, ktory bude typu
XML

XML subor obsahuje:

— zoznam lucovych senzorov

— zoznam rotacnych senzorov

— parametre:
— raster (zvacSuje pocet hran trojuholnikov, ktoré tvoria senzory)
— vyska jedného trojuholnika trojuholnikovej siete
— epsilon bodu
— epsilon uhla
— epsilon pre pridavné konfiguracie
— pseudo-krok (velkost’ tisekov pre hl'adanie udalosti)
— pocet iteracii (pocet deleni tisekov pri hl'adani udalosti)
— pocet otoCeni celej siete, pre ktoré sa vytvoria konfiguracie a pridavné konfiguracie

Priklad XML suboru:

<SNetwork>
<BSensor Y2="3" X2="1" yl="1" X1="3" />
<BSensor Y2="3" X2="1" Yl="5" X1="3" />
<BSensor Y2="5" X2="7" Yyl="5" X1="3" />
<BSensor Y2="3" X2="9" yl="5" X1="7" />
<BSensor Y2="1" X2="7" yl="3" X1="9" />
<BSensor Y2="1" X2="7" yl="1" X1="3" />
<BSensor Y2="1" X2="7" Yl="3" X1="5" />
<RSensor Y2="3" X2="1" yl="3" X1="5" Oo="0" />
<Raster raster="1" />
<RowHeight height="40" />
<PointDeviation value="0,0015" />
<AngleDeviation value="0,002" />
<EpsilonConf value="4" />
<Pseudostep value="5" />
<Iterations wvalue="5" />
<Rounds value="2" />

</SNetwork>



2. Kresliaca plocha

Jej pozadie tvori trojuholnikova siet’. Vel'kost’ jej trojuholnikov je ur¢ena parametrom vyska
trojuholnikov.

Lucové senzory st vykreslené modrou farbou.

Rota¢né senzory su vykreslené ¢ervenou farbou.

Prekrytia a priese¢niky st zvyraznené ¢iernou farbou.

Ak hrani¢né body rotacného senzoru nie st prieseCnikmi, potom zaciato¢ny bod je vykresleny ako
zeleny a koncovy ako ZIty.

PreruSované Sipky s ruzovou farbou urcujt, kde sa budi nachadzat’ ekvivalentné vyznacné body v
nasledovnej konfiguracii.

Tenké zelené Ciary znazoriiuji hrany grafu (vykresl'ované len pre uhly, pre ktoré exituju
konfiguracie, alebo pridavné konfiguracie).

Tenké hnedé¢ Ciary znazoriuju Specidlne hrany pre Specialne grafy.

Cisla uréuja index vrcholu grafu.

Cervené &isla su pridavné vrcholy (ich zmysel je vysvetleny v nasej diplomovej praci v
implementacnej Casti pri tvorbe Specidlnych grafov).

Vyfarbené plochy znazoriiuju oblasti s prazdnou mnozinou /n (tiez su vykresl'ované len pre uhly,
pre ktoré exituji konfiguracie, alebo pridavné konfiguracie).

Ak je farba biela jedna sa o Cista oblast’.

Rozne farby pre $pinavé oblasti st pouzité pre znazornenie vztahov medzi oblastami.

Horna a ava &ast’ kresliacej plochy obsahuju indexy stipcov a riadkov trojuholnikovej siete.
V spodnej Casti je paleta pouzivanych farieb pre farbenie Spinavych oblasti.

3. Tri karty

e p———

Ovladanie | Mastavenia I Editacia Siete |

krokovanie:

vyloresli 0 -

| SPUSTI ALGORITMUS |

[7] Postivanie mySou [] lengraf ] posun grafu
| Pay | | pPause | [ smop |
| krokvpred | | krokspat |

Vykreslenie aktualnej siete senzorov s uhl'om otocenia 0.



krokovanie:
] -

Vykreslenie siete senzorov vo zvolenom uhle (po akych velkych uhloch sa posuvame je
nastavitel'né parametrom Uhol’ otacania). Mozeme zvolit hodnotu z ponuky, alebo po oznaceni
aktualnej hodnoty kratenim kolieska na mysi je mozné sa pohybovat’ po hodnotach.

| SPUSTI ALGORITMUS |

Spusti algoritmus overovania na aktudlnu siet’ senzorov.
Ten priebezne vypisuje do textového pol’a, ktord cast’ algoritmu sa prave vykonava. Nakoniec
vypise, pre ktory uhol sa vycistia vSetky vnutorné jednoduché oblasti.

[ Postvanie mySou [ lengraf  [] posun grafu

Po oznaceni Posuvanie mysou mézeme vykresl'ovanie do kresliacej plochy postuvat’. Ak na
kresliacej ploche stla¢ime I'avé tlac¢idlo mysi a pustime na inej pozicii, o rozdiel tychto pozicii sa
siet’ senzorov pri vykresl'ovani posunie. (Graf sa posuva iba ak je zaroven oznacené posun grafu)
Po oznaceni len graf sa bude zobrazovat len indukovany graf a vypli oblasti.

| par | [ Pause | [ sTop |

| krokvpred | | kiokspat |

Klasické ovladanie Play/Pause/Stop, ku ktorému st pridané tla¢idla na postvanie sa o jeden krok
(krok v tomto pripade rozumieme vel'kost’ parametra Uhol otdcania).

Ak je aktivované tlacidlo Play je moznd len obmedzena interakcia s GUI. Povolené su len tlacidla
Stop a Play.

VypiSe zoznam vsetkych senzorov aktualnej siete senzorov do textového pola.

L%@i Mastavenia | Editacia Siete |

35 _
Vigka riadku  « 3
10
Uhal ctdSania ¢ | k
2
Raster 4 3 Potvrd nastavenia
Epsilon (bod)  0.0015 Psuedo kroke 10
Epsilon {uhol) 0,002 Pocet deleni 2
Epsilon (korf) & Podet otodeni 2
[ Potvrd' nasavenia I

V karte Nastavenia je mozné nastavit’ si hodnoty, ktoré chceme. Tlac¢idlami potvrdzujeme
nastavenia. Ak hodnoty boli zvolené spravne a boli zmenené vypiSe sa o tom informacia do
textového pol'a. Ak neboli spravne zadané, oznami to chybova hlaska.



| Oviadanie I Mastavenia | Editacia Siete

[¥] Povalit' editovanie

typ senzom tvp akcie

@ Rotadmy CW @ Pridat

i©) Rotadmy CCW ) Zmazat'
0 La&ovy

Posivanie senzaorov

[« |[ %2 | [ Y= ][ ya |

[ zmazat vs. senzaony I

V karte Editacia Siete je mozné upravovat’ aktualnu siet’ senzorov.
Po oznaceni Povolit editovanie mozeme editovat’. (Odporucame odznacit’, ak tuto kartu mienite
opustit’).

Ak chceme pridat’ senzor musime kliknat’ na dva rozdielne body siete senzorov (konce senzorov
budu k nim najblizSie vrcholy trojuholnikov trojuholnikovej siete). Ak chceme zmazat’ senzor
musime kliknut’ na jeho oba konce.

Tlacidla v skupine Posuvanie senzorov slizia na posunutie vSetkych senzorov vpravo, vlavo, hore
alebo dole.

Poskytnuta je moznost’ zmazat’ vSetky senzory.

4. Textové pole

Vypisované su nasledovné informacie:
* 0 Uspesnom nacitani/zapisani siete senzorov z/do stiboru
* UspeSné zmeny parametrov
* aktudlna siet’ senzorov
» stav hlavného algoritmu pri jeho vykonavani
* informadcie pri editovani siete : ispeSnost’/neuspesnost’ pridania alebo odstranenia senzorov
» grafy (vrcholy, hrany)
* aktudlne jednoduché oblasti



